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Funktion

Eingabebereich

nPr 0=n< 1x101°, 0= r=n (n, r sind Ganzzahlen)

1 = {nli(n-n)t} < 1x10'°

nCr 0=n< 1x101°, 0=r=n(n, rsind Ganzzahlen)

1 = [nfri(n-r)!}] < 1 x10'%°

Pol(x,y) | x|y = 9.999999999x10"

(x2+y?) =9.999999999x10"

Rec(r, 0)

0 =r=9.999999999x10%
0 : Gleich sinx

|al,b,c<1x10"

0=b,c

< om | x| <1x10
Umrechnung von Dezimalzahlen + Sexagesimalzahlen

100

0°0°0° = | x | £999999°59°

A(xy) x>0: -1x10"° <y log x < 100

x=0: y>0
x<0: y=n,1/(2n+1), (n ist eine Ganzzahl),
100

Jedoch: —1x10" < y log | x | < 100

¥y~ y>0:x X 0

-1x10'™ < (1/x) log y < 100

y=0:x>0

y<0: x=2n+1,1/n (n % 0, n ist eine Ganzzahl)
Jedoch: —1x10'* < (1/x) log | y | < 100

a b/c Die Gesamtzahl aus Ganzzahl, Zahler und Nenner muss

10 oder weniger Stellen aufweisen (einschlieBSlich Divisionszeichen)

SD

| x| <1x10%,

(REG) ly]<1x10%,

In|<1x10'®

XG ,yG, ,X%y:nx0
X6 ,yS A BT, :nXx01

Base-n

DEC: Positive : 0~ 2147483647
Negative : —2147483647 ~ —1
OCT: Positive :0~ 177 7777 7777

HEX: Positive : 0~ 7FFF FFFF
Negative : 8000 0000 ~ FFFF FFFF

BIN: Positive :0~0111 1111 1111 1111 1111 1111 1111 1111
Negative : 1000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000~
1A 111 111 1111 1111 111

Negative : 200 0000 0000 ~ 377 7777 7777
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TECHNISCHE DATEN

*Bei einer einzelnen Berechnung liegt der Rechenfehler an der 10.
Stelle bei +/—1. Bei der Exponentialdarstellung liegt der Rechenfehler
an der letzten signifikanten Stelle bei +/—1. Bei fortlaufenden
Berechnungen haufen sich die Fehler, was zu gréReren Fehlern fiihren
kann. (Dies gilt auch fir die Durchfiihrung interner fortlaufender
Berechnungen bei A(xY), ¥y, X!, nPr, nCr, usw.) Nahe des Einzel- und
Wendepunktes einer Funktion haufen sich die Fehler, was zu groRen
Fehlern fiihren kann.

Reihenfolge der Operationen

Der Taschenrechner legt automatisch die Prioritét der Operationen

fest. Dies bedeutet, dass algebraische Ausdriicke in der Form

eingegeben werden kénnen, in der sie geschrieben werden. Die

Reihenfolge der Operationen ist dabei wie folgt:

1) Koordinatentransformation : Pol(x, y), Rec(r, 0)
Differenzial und Integral - d/dx, [dx
Normalverteilung P(,Q(, R(
Logarithmus mit Variablen a, b s loggb(a, b)
Zufallsgenerierung von Ganzzahlen :i~Rand(A, B)

2) Funktionen vom Typ A
Kubikzahl, Quadrat, Kehrwert, Fakultat : x3, x2, x', x',
Technische Symbole

Normalverteilung c=>t

. NN NN
Regressionswert DX, Xy, X, Y
Umrechnung der Winkeleinheit :DRG»>

Metrische Umrechnung
* Wenn Sie Funktionen des Typs A durchfiihren méchten, geben
Sie den Rechenwert ein, und driicken Sie anschiieBend die oben
angegebenen Funktionstasten.
AX), X
rab/c, blc

3) Potenzen und Wurzeln
4) Bruch

5) Verkirztes Multiplikationsformat vor =, e (naturlicher
Logarithmus), Speichername oder Variablenname: 2=, 3e, 5A,
Ar, etc.

6) Funktionen vom Typ B:
V7 8/ log, In, X, 10%, sin, cos, tan, sin™', cos™, tan!, sinh,
cosh, tanh, sinh~!, cosh~', tanh~', (—), d, h, b, o, Neg, Not, Det,
Trn, arg, Abs, Conjg.
* Wenn Sie Funktionen des Typs B durchfiihren méchten, driicken
Sie die oben angegebenen Funktionstasten, und geben Sie
anschiieend den Rechenwert ein.

7) Verkirztes Multiplikationsformat vor Funktionen des
Typs B: 2v3, Alog2, usw.

Vielen Dank, dass Sie sich fur den wissenschaftlichen
Taschenrechner von Canon entschieden haben. Der F-788dx umfasst
497 wissenschaftliche, statistische und weitere hohere Funktionen,
wie z.B. Integral- und Differenzialrechnung, Matrizenrechnung,
Vektorrechnung, 79 wissenschaftliche Konstanten, 170 metrische
Umrechnungsfunktionen sowie viele weitere Funktionen.

Es wird empfohlen, die vorliegende Betriebsanleitung und alle
wichtigen Hinweise vor Gebrauch des F-788dx aufmerksam
durchzulesen. Bewahren Sie die vorliegende Betriebsanleitung fir
den zukinftigen Gebrauch auf.
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8) Permutationen (nPr) und Kombinationen (nCr),

Winkel (£).

9) Punkt (e)
10) %+
1) +—
12) und
13) xnor, xor, oder

Gleichrangige Operationen werden von rechts nach
links ausgefiihrt. Beispiel: eXInv120 — eX{In(v120)}.
Die anderen Operationen werden von links nach
rechts ausgefiihrt

Operationen in Klammern werden zuerst ausgefiihrt. Wenn eine
Berechnung ein Argument enthélt, das eine negative Zahl ist, muss
die negative Zahl in Klammern gesetzt werden.

Beispiel: (-2)*=16; und —2*=-16

Fehlermeldungen und Fehlersuchfunktion

Der Taschenrechner ist blockiert, und auf dem Display wird

eine Fehlermeldung mit der Fehlerursache angezeigt.

B Driicken Sie (onc), um den Fehler zu beheben, oder

W dricken Sie <= oder =, um die Berechnung anzuzeigen, wobei

der Cursor unter dem Fehler positioniert wird, sodass Sie diesen
korrigieren kénnen.

Fehlermeldung Ursache

Math ERROR

Vorgehensweise

« Das Ergebnis der
Berechnung liegt
auRerhalb des

Uberpriifen Sie die

Eingabewerte, und stellen

Sie sicher, dass diese im
zulassigen zulassigen Bereich liegen.
Rechenbereichs Achten Sie vor allem auf

« Es wurde versucht, eine | die Werte in den von lhnen
Berechnung mit einem verwendeten
Wert durchzufiihren, der | Speicherbereichen.
den zulassigen
Eingabebereich
Uberschreitet.

« Es wurde versucht, eine
nicht logische Operation
(Teilung durch Null usw.)
durchztfuhren.

Stack ERROR | Die Kapazitat des Vereinfachen Sie die
numerischen Stapels oder | Berechnung. Der
Operatorstapels wurde numerische Stapel verfugt
Uberschritten. Uber 10 Ebenen, der
Operatorstapel iber 24.
Unterteilen Sie Ihre
Berechnung in zwei oder
mehr Segmente.

11 12 13
Tabelle der wissenschaftlichen Konstanten NR. Konstante Symbol Wert Einheit NR. Konstante Symbol Wert Einheit
NR- Konstante Symbol Wart Einheit 31. | Boltzmann-Konstante o |5.670400 x10°° wWm2k™? 63. | Compton-Wellenlénge desMyonsh / m, c| A~ | 11.73444105 x1071% m
1. | Protonenmasse m_ | 167262171 x107%7 kg - 2 12 =] 15
12 32. | Elektrische Feldkonstante 1/ oc®| €o |8.854187817 x10 Fm 64. 2, /21 ey | 1-867594298 x10” m
2. | Neutronenmasse m, | 1.67492728 x1072" kg - = = - -
7 Teea 37093826 10 - 33. | Magnetische Feldkonstante wo |1.2566370614 x10 NA 65. | Compton-Welleniange des Tauons h / m c[ 4 [ 0.69772 x10-15
. ektronenmasse m . X g - =T ]
€ 34. | Magnetisches Flussquanth /2e | @ |2.06783372x10 Wb 2 111046 x10-15
4. | Myonenmasse m | 1.8835314 x10728 kg " N =] 86 [Pee /27 For | 0111046 x10
3 ot 35. | Standard-Gravitationsbeschleunigung| g 9.80665 ms 67. | Masse des Tauons m 316777 x10-27 kg
5. | Bohrscher Radil 4R 0.5291772108 x10~ ' _
ohrscher Radus a /4R = 20 bl m 36. | Leitfahigkeit 267 / h G, |7.748001733x10 s P 02105005108 s10-"
6. | Planck-Konstant 6.6260693 x10~ J e p |V x m
anckfonstante X i 37. | Charakteristische Impedanz Z, |[376.730313461 Q =L b =
7. | Kemmagneton e / 2m, Uy |5.05078343 x10727 JT-! des Vakuums Vi, / £ = gC 69. | Magnetisches Moment des ', |1:41057047 1072 JT
o
8. |Bohrsches Magneton e/ / 2m, lg | 927.400949 x10-26 JT1 38. | Temperatur in Celsius t 27315 Protons (H,0, Sphare, 25 /C)
~ = 70. | g-Faktor des Neutrons 2, -3.82608546
9. [h/2m # | 1.05457168 x10734 Js 39. | Newtonsche Gravitationskonstante| G | 6.6742x107"" Pkg's 9 Hn/ Hn 9n
10. | Feinstrukturkonstante o | 7.297352568 x10-3 40. | Standard des atmosphérischen Drucks | atm [ 1.01325 71. | Gyromagnetisches Ve%héllms T, | 183247183 x10° T
e? /4me lic 41. | g-Faktor des Protons 21/ dp |5.585694701 des Neutrons 2|, | /
11. | Klassischer Elektronenradius a?a, | 1, |2.817940325x10°' m 2 n /o % 02100194157 x10-°| m 72. | Masse des Deuterons my | 3.34358335 x10° kg
. cn cn -
12. | Compton-Wellenlénge h / m ¢ h, |2426310238x1072 | m 3. | Planck (Lange) /o= (/)7 1| 1616024 x105 - 73. | Magnetisches Moment des Deuterons |, | 0.433073482x1028 | yT!
13. | Gyromagnetisches Verhéltnis der : P P . " 27
_ ] ] 10~
Protonen 2y, 7p | 267522205 x108 171 44. | Planck (zeit) I, / = (iIG /¢ 5 112 o 539121 x10~% s 74. | Masse des Helions m,, [5.00641214 x10 kg
14. | Compton-Wellenlange der s w5 | Pl (v o/ 0" 7oA 10 . 75. | Magnetisches Moment des W', |-1.074553024 x10728 [ g7t
Protonen / / m,, hep | 1.3214098555 x10 m - | Planck (Masse) (k¢ / G) me |2 X 9 Helions (Gas, Sphéire, 25°C)
15. -Wellenlz inhei 27
5. ﬁ:rr:z::;n ; /enr: inge der i | 13195000067 x10-1 n 46. | Einheit der Atommasse m, | 1.66053886 x10 kg 76. | Gyromagnetisches Verhaltnis der | v, | 2.03789470 X108 1T
Y n 0 { X 47. | Ladung des Elektrons (e / C)J eV | 160217653 x10~"° J abgeschirmten Helionen
=) . .
16. | Rydberg-Konstante a?m,c/ 25 | R | 10973731.568525 m 48. | Planck-Konstante (Mol) Nih | 3.990312716 X100 | J's mor 2|1 |/fi(Gas, Sphare, 25 °C)
17. | (Vereinheitlichte) atomare 49. | Wien-Konstante b 2.8977685 x10-3 mK 77. | Masse des Alphateilchens m, [6.6446565 x10727 kg
Masseneinheit u_ | 1.66053886 x10~27 kg - —— ; 5 T
— - 50. | Si-Kristallgitter (Vakuum, 22.5°C)| a | 543.102122 x10-12 m 78. | Gyromagnetisches Verhéiltnis der [ v 'y | 2.67515333 x10 ST
18. | Magnetisches Moment der e , g ( ) s abgeschirmten Protonen
Protonen p [ 141060671 x10 JT- 51. | Hartree-Energie €2 / 4 mea, Eh |4.35974417 x10 J 24"y /h(H,0, Sphére, 25 °C)
19. | Magnetisches Moment der ; 25 ) 6
i 26 1 52. | Loschmidt-Konstante N, / Vm n 2.6867773 x10 m 79. | Magnetische Schirmung der [N 25.689 x10
Elektronen I, 928.476412 x10 JT™ A 0 P
e
" Protonen Korrektur 1-u ', /
20. | Magnetisches Moment der ) ; 53. | Umkehrfunktion der Leitfahigkeit | Gy~ | 12906.403725 Q . uu Hp/ ke
Neutronen B, |-0.96623645x10%° [ JT- 5 (H,0, Sphare, 25 °C)
Y 1 54. | Josephson-Konstante 2e / h K, |483597.879 x10 Hz VvV
21. | Magnetisches Moment der Myonen by —4.49044799 x10726 JT° >
22| Farraday-Konstante N_e 964853363 Cmor! 55. | Von Kiitzing-Konstante h / & Ry |25812.807449 Q ! Keine Rundung des Konstantenwerts moglich
. K .
15
23. | Elementarladung e |1.60217653 1079 c 56. | A,/ 2n A, |386.1592678 x10 m Quelle: Peter J. Mohr und Barry N. Taylor, CODATA Recommended
g ) = 2 |th ) hnitt 2 665245873 x10-2° 2 Van_es of.the Fuqdamental Physllcal Constants: 2002,
24. | Avogadro-Konstante NA | 6.0221415 x10 mol 5 omson-Querschnitt (8r / 3)r’e [ ce | 0.6 5873 x — m Versffentlichung in einem Archivjournal 2004.
25. | Boltzmann-Konstante R / Na k | 1.3806505 x1023 JK 58. | Anomalie beim magnetischen a, |[1.1596521859 x10
26. | Molares Volumen, Idealgas RT /p | Vm |22.413996 x10~3 m® mol " Moment des Elektrons | u, | / ug 1
T=273,15K, p = 101,325 kPa 59. | Elektron g-Faktor-2(1+ a_) g, |—2.0023193043718
27. | Molare Gas-Konstante R |8.314472 Jmol K 60. | Gyromagnetisches Verhaltnis Y. |176085974 x10" s Tt
28. | Lichtgeschwindigkeit im Vakuum | ¢, | 299792458 ms der Elektronen 2| | /h
e =T > 61. | Anomalie beim magnetischen a, 1.16591981 x10~3
29. | Erste Strahlungskonstante 2Tthc’ c, [3.74177138 x10 Wm Moment des Myons
30. | Zweite Strahlungskonstante hc/ k | ¢, |1.4387752 x1072 mK 62. | Myon g-Faktor-2(1+ au) gu | -2.0023318396
21 22 23

Handhabung der
verschiebbaren Abdeckung

Sie kénnen die Abdeckung &ffnen oder
schlieBen, indem Sie sie wie in der
Abbildung gezeigt verschieben.

DISPLAY (2-ZEILIGES DISPLA

ERSTE SCHRITTE

Ein- und Ausschalten
B Bei erstmaligem Betrieb:

1. Ziehen Sie das Batterieabschirmungsblatt heraus. Die Batterie
kann nun eingelegt und der Taschenrechner eingeschaltet
werden.

2. Driicken Sie mit der Spitze eines Kugelschreibers oder einem
anderen spitzen Gegenstand die Reset-Taste.

(EIN/L6schen): Durch Driicken dieser Taste wird der
Taschenrechner eingeschaltet.

OFF (AUS): Durch Driicken dieser Taste wird der Taschenrechner
ausgeschaltet.

B Automatische Ausschaltfunktion:
Wenn der Taschenrechner fiir ca. 7 Minuten nicht verwendet
wird, schaltet er sich automatisch aus.

Anpassen des Display-Kontrasts

Auswahl des MODUS (MODE)
Driicken Sie “&"‘ um die Auswahl des Rechenmodus zu starten. Die
folgende Anzeige wird angezeigt:

Shift

Driicken Sie die Taste &5 &2, Daraufhin wird die folgende

Einstellung fiir das Display-Format
Der Taschenrechner F-788dx kann Ergebnisse mit bis zu 10 Stellen
anzeigen. Ergebnisse, die mehr Stellen aufweisen, werden

(weist ah‘ll eine Formel hin)
Slatusa‘nzeigen
\
IEMST@MWSIIRE@EIF’ILX MATX VCTR EQW DR@ FX SCI Lo Eng IR%II Nachste
A oder
\v4 vorherige
s M
000000 00 00 00 00 00 ) EBE inuszei
M 71 (571 (17 s <:>5 idhaehai ﬁ‘:ﬁ = i
T Y Y S Y ™)
Exponent
Formel (12 Zeichen) Manl\sse
<Statusanzeigen>
S : Umschalttaste
A : Alphataste
hyp : Hyperbel-Taste
M : Unabhéangiger Speicher
STO : In Speicher abspeichern
RCL : Aus Speicher abrufen
SD : Statistikmodus
REG : Regressionsmodus
CPLX  :Rechenmodus fiir komplexe Zahlen
MATX  :Modus fur Matrizenrechnung
VCTR  :Modus fiir Vektorrechnung
EQN : Gleichungsmodus
D : Gradmodus
R : Radiant-Modus
G : Gradientenmodus
FIX : Feste Dezimaleinstellung
SClI : Wissenschaftliche Notation
Eng : Technische Notation
rié : Polarkoordinaten
L : Winkelwert
R : Umschaltung zwischen reellen und imaginaren Zahlen
i :Imaginare Zahlen
Disp : Display fuir Mehrfachanweisungen
[ : Riickgéngig machen
4
Fehlermeldung Ursache Vorgehensweise

Driicken Sie <= oder =»,
um die Berechnung
anzuzeigen, wobei der
Cursor an der Fehlerstelle
ositioniert wird. Nehmen
ie dann die entspre-
chenden Korrekturen vor.

Syntax ERROR | Es wurde versucht, eine
ungliltige mathematische
Operation durchzuftihren.

Arg ERROR Unzuléssige Verwendung | Driicken Sie <= oder =»,
eines Arguments. um die Stelle anzuzeigen,
an der der Fehler
aufgetreten ist, und die
notwendigen Korrekturen
vorzunehmen.

Dim ERROR

Im Matrix- und
Vektormodus liegt die
Dimension (Reihe,
Spalte) Uber drei.

Driicken Sie <= oder =»,
um die Stelle anzuzeigen,
an der der Fehler
aufgetreten ist, und die
notwendigen Korrekturen
Es wurde versucht, vorzunehmen.
eine unzuléssige
Matrix-/Vektoroperation
durchzufihren.

Solve ERROR | Der Fehler kann
nicht mithilfe der
Losungsfunktion
behoben werden.

Driicken Sie <= oder =,
um die Stelle anzuzeigen,
an der der Fehler
aufgetreten ist, und die
notwendigen Korrekturen
vorzunehmen.

Vor Gebrauch des Taschenrechners

) Uberpriifen Sie den aktuellen Rechenmodus

Uberpriifen Sie die Statusanzeigen fiir den aktuellen Rechenmodus
(CPLX, SD... usw.) und die Einstellung fir die Winkeleinheit (Deg,
Rad, Gra), bevor Sie eine Berechnung starten.

B Zuricksetzen des Rechenmodus auf die urspriingliche Einstellung

Sie kénnen den Rechenmodus auf die urspriingliche Einstellung

zuriicksetzen, indem Sie &5 & (3 (Modus) @drucken
Rechenmodus COMP
Winkeleinheit : Deg
Format fiir Exponentialdarstellung : Norm 1, Eng Aus
Anzeigeformat fir komplexe Zahlen : a+bi
Anzeigeformat fur Briche rablc
Dezimaltrennzeichen : Punkt

Dieser Vorgang I6scht jedoch nicht den Variablenspeicher.

M Zuriicksetzen des Taschenrechners

Wenn Sie sich bezuglich der Taschenrechnereinstellungen nicht
sicher sind, wird empfohlen, den Taschenrechner zuriickzusetzen
(Rechenmodus ,COMP*, Winkeleinheit ,Grad" und Léschen des
Wiederholungs- und Variablenspeichers). Driicken Sie hierzu die
folgenden Tasten:

EEDAeE)
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Metrische Umrechnung

Der Rechner verfugt tiber 170 Umrechnungspaare, die lhnen
die Umrechnung einer Zahl von und in die angegebenen
metrischen Einheiten erméglichen.

® Driicken Sie (ow), um das Umrechnungsmenii aufzurufen.

* Dieses besteht aus sieben Kategorien (Strecke, Flache, Temperatur,
Fassungsvermégen, Gewicht, Energie und Druck) mit 34 metrischen
Symbolen. Mit den Tasten ¢ und  kénnen Sie zwischen den
Kategorieseiten wechseln.

® |n einer Kategorieseite konnen Sie den Auswahl-Cursor durch Driicken
von <= oder =» nach links oder rechts verschieben.

Seite | Symbol Einheit
1 feet Ful
1 m Meter
1 mil Milliliter
1 mm Millimeter
1 in Zoll
1 cm Zentimeter
1 yd Yard
1 mile Meile
1 km Kilometer
2 it Quadratfuf
2 vd” Quadratyard
2 z Quadratmeter
2 mile” Quadratmeile
2 km” Quadratkilometer
2 hectares Hektar
2 acres Acre (FlachenmaB, entspricht 4046 m2)
3 °F Grad Fahrenheit
3 °C Grad Celsius
4 gal Gallone (GroRbritannien)
4 liter Liter
4 B.gal Gallone (USA)
4 pint Pint (Flussigkeitsmal)
4 fl.oz Flussigunze, Raummal (USA)
5 Tr.oz Feinunze (Edelmetallgewicht oder Apothekermal})
5 0z Unze
5 Ib Pfund
5 Kg Kilogramm
5 g Gramm
6 J Joule
6 cal.f Kalorie
7 atm Standard des atmospharischen Drucks
7 Kpa Kilopascal
7 mmHg Millimeter Quecksilbersaule
7 cmH,0 Zentimeter Wasser

24

Anzeige zum Anpassen des LCD-Kontrasts angezeigt.

%EEEEEEEEEE%

oot
Lo .l

Driicken Sie =», um den Kontrast des Displays dunkler zu stellen.
Driicken Sie <=, um den Kontrast des Displays heller zu stellen.
Driicken Sie (owd, um die Einstellung zu bestatigen und die
Anzeige zu l6schen.

Driicken Sie andernfalls &5 &, um die Anzeige zu verlassen

und zur letzten Berechnung zuriickzukehren

Eingabekapazitat

Der Taschenrechner F-788dx erméglicht Ihnen, eine einzelne
Berechnung mit bis zu 79 Schritten einzugeben. Dabei wird jedes
Driicken einer Zahlentaste, Rechentaste, Taste fiir wissenschaftliche
Funktion oder (ans)-Taste als ein Schritt angesehen. £, {25, oo

Das Driicken der Richtungstasten wird hierbei nicht als ein Schritt
angesehen.

Nach dem 73. Schritt andert sich der Cursor von [ _]in [ ® ], um
anzuzeigen, dass der Speicher fast voll ist. Wenn Sie eine einzelne
Berechnung mit mehr als 79 Schritten eingeben miissen, sollten Sie
diese in zwei oder mehr Segmente unterteilen.

5

GRUNDRECHENFUNKTIONEN

B Dricken Sie M&)" , um in den COMP-Modus zu wechseln,
wenn Sie Grundrechenfunktionen durchfiihren méchten.

B Wahrend die Berechnung durchgefiihrt wird, zeigt der
Taschenrechner die Meldung [PROCESSING] (BERECHNUNG

LAUFT).

HO®E

« Um negative Werte (mit Ausnahme negativer Exponenten) zu
berechnen, mussen Sie diese in Klammern setzen.

Arithmetische Berechnungen

Rechenausdruck Operation Display (Ergebnis)
(-2.57 I3 CIEEN
= 6.25
(4 x1075)(-2 x 107)
-8 x10%

« Der Taschenrechner unterstiitzt 24 Ebenen von
Klammerausdriicken.

« Sie kénnen die schlieBende Klammer (O weglassen, wenn die
Berechnung mit (=) oder M+ endet.

Rechenausdruck Operation Display (Ergebnis)
(tan - 45) = (-2) LDOEOHW

@O 05
tan (- 45 = -2) OO EE

OLE 0.414213562

! Wenn die Anzahl der () groRer ist als die der (), wird

[Syntan ERROR] (Syntax-FEHLER) angezeigt.
Berechnungen unter Verwendung fam) = 1G
des Speichers

Speichervariablen

¢ Es sind 20 Speichervariablen (0 bis 9, A bis F, M, X, Y
und Z) zum Speichern von Daten, Ergebnissen oder
dedizierten Werten vorgesehen.

« Driicken Sie + die Speichervariable, um Werte im
Speicher abzuspeichern.

* Driicken Sie ()1 + die Speichervariable, um Werte aus
dem Speicher abzurufen.

* Der Inhalt des Speichers kann durch Driicken von (0] () +
der Speichervariablen geléscht werden.
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® Durch Driicken der Taste in den Kategorieseiten kehren Sie
direkt zum Rechenmodus zuriick. Nachdem Sie die zu Grunde
liegende Umrechnungseinheit ausgewahlt haben, sind die
Tasten #, ¥ und (@) nicht mehr aktiv.

Beispiel: Umrechnung 10 + (5 f2 > m?) = 10.4645152

Operation Display

10 5 (Mentiauswahlseite) «>feet m  mil i’

0.
st 2

4 (=) (Auswahl bestatigen ft*) - oy m?
5.

= = (=] (Wertumrechnung 10452 5 m2

inm? bestatigen) N 0.

S 10+5ft2 > m2_

10.4645152

! Wenn ein Uberlauf auftritt, wird in der unteren Display-Zeile [-E-]
angezeigt. Sie kénnen den Uberlauf-Wert nicht durch Driicken
von (=) auswahlen, haben jedoch folgende Mdglichkeiten:

Szenario A Wéhlen Sie den anderen Umrechnungswert
durch Driicken von =» oder <=.

Szenario B Loschen Sie die Anzeige und die Auswahl
durch Driicken von (owd,

Szenario C Driicken Sie (ww), um zur vorigen Anzeige

zuriickzukehren.
<ne
(9 5

Die folgenden neun Symbole stehen zur Verfligung, wenn Sie die

Technische Notation

Taste '3 «= (1) (1) drtcken und im Display [Eng] angezeigt wird.
Operation Wert Einheit
e ¢ Kilo 10°
A'C"")" M Mega 10°
Pl Giga 10°
'2"’3"’ T Tera 10"
o m Mill 107
g Mikro 107°
riay Nano 107°
ey Piko 107"
e g Femto 107"
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Loschen (1234560 —> 134560 )

Driicken Sie die Taste,

oder halten Sie sie gedriickt,

Kopieren
* Wenn Sie nach dem Wiederholen der vorherigen
Rechenausdriicke (Anweisungen) die Taste &5 % driicken,
koénnen Sie unter Verwendung des aktuellen Rechenausdrucks

Rechengenauigkeit, Eingabebereiche

Interne Ziffern: bis zu 16
Genauigkeit*: In der Regel liegt die Genauigkeit an der 10.

automatisch in Exponentialdarstellung angezeigt. Sie kénnen bis ,2" blinkt b 1234560+8899 => : - Stelle bei +1.
eine Mehrfachanweisung erstellen. . . 99 . 99
<= COMP CPLX SD => einen Wert mit Gleitkomma, fester Dezimaleinstellung oder in ,2“ wird geléscht  134560+88990 => o Ausgabebereiche: 1 x 107 bis +9.999999999 x 10
wissenschaftlicher Notation eingeben. Die Einstellung fiir das . Mehrfachanweisungen .
1 2 3 Display-Format hat nur Einfluss auf das Ergebnis der Berechnung. Einfligen (839900 — 2889900) ¢ Mithilfe eines Doppelpunkts £ kénnen Sie zwei oder mehr Funktion Eingabebereich
Driicken Sie die Taste, Rechenausdriicke zusammenfassen. : 0
Wenn Sie <= = oder 3 driicken, kdnnen Sie zur néchsten (oder Beispiel: Andern des Display-Formats fur 1.23 x1003 oder halten Sie sie gedriickt, - - « Die zuerst ausgefiihrte Anweisung wird mit [Disp] angezeigt. sin x gei zf | x If j:;;jiigzmo
vorherigen) Auswahlseite fir den Modus wechseln. S N Display bis ,8" blinkt _ 134560+88990 Nach Ausfiihrung der letzten Anweisung wird das Symbol [Disp] a =lx]= :
In der folgenden Tabelle ist das Menti zum Auswahlen des Modus e L = (untere Zeile) ,8"und L) blinken abwechseind | &5 5 134560488990 = ausgeblendet. Grad | 0s|x|s4899999999x10"
dargestellt: Standardeinstellung: Flgen Sie ,2" ein, cos X Deg 0= | x | = 4.500000008x10"
) Norm 1, EngAUS 123 (23000012 1.23 x100% wéhrend ,8" noch blinkt 134560+20899 => Beispiel:
Operation Modus Anfeis-ie Wissenschaftliche Notation: Riickgingi h 889900 Rad 0=|x|=785398164.9
(= &3] COMP | Normale Berechnung 5" signifikante Stellen N . (DD 1.2300 x16% tickganglg ma::: en ( ) - Operation Display (obere Zeile) | Display (untere Zeile) Grad 05 | x | S 5.000000009x10"
=@ CPLX | Rechnen mit komplexen Zahien| CPLX Exponentialdarstellung: Norm 2 ”@ e 0.00123 889900 [Bschen, 4 blinkt weiterhin N 134560+2 L4 :2 % = 2*2 11; tan x Deg Gleich sinx, auRer wenn | x | = 90(2n—1)
& sD Statistische Berechnun sb i L7 fsl it Undo S ¢ + X -Di o
= @ = REG T Regressionsrechning 9 s Feste Dezimalstellen: ,7 S++PD 0.0012300 889900° wiederherstellen shits s <= 560+2889900 L1 = == Aot E o Rad Gleich sinx, auRer wenn | x | =7/2(2n-1)
(& o] g o e -
e g BASE | BerechnungzurBasisn | d/h/b/o Beispiel: 1.23 x10% = 1.23 m (Mill) « Nachdem Sie eine Eingabe mithilfe von (&) oder @vd gelgscht = 9:5x2:Ans+6 17. Grad | Gleich sinx, aufter wenn | x | = 100(2n—1)
uone wone EQN | Rechnen mit Gleichungen | EQN haben, wird auf dem Display das Symbol »~ angezeigt. = 8+9 17.pisp sin”'x O=|x|=1
WO oS oot () MATX | Matrizenrechnung MATX Display-Einstellung Operation Display « Driicken Sie &5 2%, um bis zu 79 (oe) geldschte Eingaben oder = 5x2 10.0isp cosx
MoDE MoDE  MoDE VCTR | Vektorrechnung VCTR I - MobE die geléschten Segmente wiederherzustellen und zur vorherigen Ans + 6 16. —
S oo Beg | Grad 5 Technische Symbole: Ein |2 « (1) (0 123x.00001 m Anzeige zuriickzukehren. =) tan ' 05| x | =9.999999999x10%
So ool ' 1.23 « Wenn Sie .(owd gedriickt haben, um Zeichen sowie das h
oo oo@® Rad Radiant R Anzeige ohne technische Displ | h ht der Tasch: hner die Lésch d tanhx
o9 oo ° e isplay zu I6schen, macht der Taschenrechner die Léschung der Rechenstapel -
O O O O Gra Cradient ¢ Symbole [ ) 123x.00001 Reihe nach riickgangig, wobei er mit den zuletzt geléschten sinhx 0= x| =230.2585092
S IR €D Fix Feste Dezimaleinstellung | FIX 0.00123 Zeichen beginnt, gefolgt von den zuvor geléschten Zeichen. B Der Taschenrechner verwendet Speicherbereiche, die so coshx
N .« (@D Sci Wissenschaftiiche Notation | SCI - ¢ Nach dem Einfiigen neuer Daten oder dem Ausfiihren eines genannten ,Stapel‘, um vortibergehend numerische Werte I 0= x| =4.999999999x10"
e =) Nomj Exponentialdarstellung Bearbeiten von Eingaben - = [ ] Berec'hnu"ng_sbe@hlsl kann der :'I'asch“enrechner nicht die (Zahlen) und Befehle (+ — x ...) in der Reihenfolge ihrer Prioritat sin 4X =|x|=4. ng
oot Disp’" | Display-Einstellungen Neus Eingaben beginnen auf der linken Seite, in der oberen Funktion "Riickgéngig machen" ausfiihren. wahrend der Berechnung zu speichern. cosh™ x 1=x=4.999999999x10
Eingabezeile. Wenn die Eingabe mehr als 12 Stellen aufweist, verschiebt i f f tanh™'x 0= x|=9.999999999 x10™'
*1 Optionen zum Auswahlen der Display-Einstellungen : : f i : p W!ederholen, Kopiereniund]Menifachanweisunser B Der numerische Stapel verfiigt (iber 10 Ebenen, der Befehlsstapel
' i ° sich die Zeile fortlaufend nach rechts. Driicken Sie «= =», um mit dem Wiederholen - . N logx 0< x = 9 999999999x10%
Erste Seite : Qrucken _Sle [EngON].oder (2] [EngOFF], um Cursor einen Bildlauf in der oberen Eingabezeile durchzufiihren, sodass « Die Wiederholungskapazitat des Speichers liegt bei 128 Byte und uber 24.. Ein Stapelfehl_er [Stack ERROR/StapeI-AIl:EHLER] tr!tt auf,
dle"technlscl:hen Symbole ein- oder auszuschglten. ) Sie die Eingabe gegebenenfalls bearbeiten kénnen. erméglicht das Speichern von Rechenausdriicken und Ergebnissen. wenn Sie versyc_hen, eine vBerechnung durchzufiihren, die die Inx
= : Driicken Sie (1) [ab/c] oder (2 [d/c], um die Anzeige  Nach Durchfiihrung der Berechnung werden der Rechenausdruck Stapelkapazitét tberschreitet. 10" -9,999999999x10% = x = 99,99999999
fur gemischte Bruchzahlen oder unechte Briiche Bearbeitungsbeispiel: 1234567 (+) 889900 und das Ergebnis automatisch im Wiederholungsspeicher "
festzulegen. gespeichert. B Matrizenrechnungen verwenden bis zu zwei Ebenen des € -9,999999999x10 < x = 230,2585092
=> = : Driicken Sie (1) [Dot] oder (2 [Comma], um Ersetzen eines Eintrags (1234567 — 1234560) ¢ Durch Dn']ckelrl\ von (oder‘)lkbnngn die durchgefiihrten Matrizenstapels. Beim Quadrieren (Erheben in die 2. Potenz), VX 0=x< 1x10'%°
Dezimaltrennzeichen oder Trennzeichen fiir 3-stellige Rechenausdriicke und Ergebnisse wiederholt werden. Kubieren (Erheben in die 3. Potenz) oder Invertieren einer Matrix X2 [x| < 1x10%
Gruppen festzulegen Display-Einstellung Operation | Display (untere Zeile) ° _'):’zr W_lredehrholunghsspelcqirlfwwd gesllefcr:& ng Sé wird jedoch nur eine Stapelebene verwendet. v X |2 2.1544346933x10%
: i) den Taschenrechner mithilfe von % x|52, X
Driicken Sie die Taste, . . .
- - Driicken Sie im Komplex-Modus "°% <= ) = . Sie oder balt_en Sie sie gedriickt, - ii)(\?g:[em@n%czéﬁgﬁﬁeginen anderen wechseln B Die Berechnungen werden der Reihe nach, d. h. entsprechend 1/x | x| < 1x10'%; x % 0
. - = — bis ,7* blinkt - 1234567+8899 : der ,Reihenfolge der Operationen* durchgefiihrt. Nach X 0
knnen dann (1) [a+bi] oder (2] [r£6) drticken, um ) Durchfiihrung der Berechnung werden die gespeicherten X x| <1x10
die rechtwinklige oder Polarkoordinatenform festzulegen. Ersetzen Sie die Zahl durch ,0" 1234560+8899 => e
g J Stapelwerte freigegeben. X! 0=x=69 (x ist eine Ganzzahl)
6 7 8 9 10
Beispiel: 23 +'7 (unter A spleichern).,. sin berechnen Bruchrechnung e Prozentrechnung &y Prozentualer Anteil : Der Anteil/Prozentsatz der verschiedenen Rechnen mit Konstanten
(Speicher A), Speicher A l6schen D . . s B Variablen in einem Rechenausdruck. S~ o
er Taschenrechner erméglicht das Rechnen mit und Umrechnen Sie kénnen die folgenden Prozentberechnungen W A+B+C=D Der Taschenrechner F-788dx verflgt tiber 79 Konstanten. Driicken
Rechenoperation Display (obere Zeile) | Display (untere Zeile) von Briichen, Dezimalzahlen, gemischten Bruchzahlen und unechten durchfiihren: istenArl a% von D“_ wobei a =A x 100% - um das Menti fiir die Konstantenauswahi zu 6ffnen (oder
2 7 " 2317 o A 2 Brichen. Grundfunktion : Berechnen eines bestimmten » ° Ll D ° zu schlieBen). Daraufhin wird die folgende Anzeige angezeigt:
] ng - Prozentsatzes eines Wertes 5
Bl = sin A 05 Bruchrechnung, Umrechnung von Briichen <= Dezimalzahlen (Ax)B %‘ /":]). Beispiele: Bei der Berechnung des Anteils der Variablen im Beispiel :
~ : Prozentsatz eines Wertes 25+85+90=200 (100%) macht die Variable 25 12,5%, die <4 00mp mn me =>
0 (o) 0=>A 0 ispi i i i
=) : Beispiel Operation | Display (untere Zeile) gegenuber elnem anderen Wert Variable 85 42,5% und die Variable 90 45% aus. MPUE 1-79
A B
Unabhangiger Speicher 2 5 _ 1 i i i i i . . . . x
* Der unabhéingige Speicher 3 verwendet den gleichen ) 21152 Display Displa Operation BisplaviiohersiZelis) Dispiayi Nt el « Wenn Sie t oder ¥ driicken, kénnen Sie zur néchsten oder zur
Speicherbereich wie der Variablenspeicher M und kann zur 1 ) Beispiel Operation (obsra Zsile) (unter:Z:"e) 25(3) 85(3) 90 50)* 4 | 25+85+90 =» A 200. vorherigen Auswahlseite wechseln.
Berechnung der Gesamtsumme verwendet werden. Driicken Sie 27 ¢ 2.5@mch <> 25 - — % « Wenn Sie eine Konstante auswahlen méchten, driicken Sie die
dazu einfach (m+) (zum Speicher hinzuftigen) oder 5 (vom Dezimalzahl) 21,2, Berechnen von 25% e % 5B oD o [25+A% 12.5 Taste = oder =
Speicher subtrahieren). Der Speicherinhalt bleibt auch erhalten von 820 8200J 25 & 820 x 25% 205. T - : -
wenn der Taschenrechner ausgeschaltet wird. ’ - 85 AP &y | 85+A% 425 Der Auswahlcursor wird nach links oder rechts verschoben, um ein
* Geben Sie zum Léschen des unabhangigen Speichers (M) * Das Ergebnis wird automatisch im Dezimalformat angezeigt, wenn Der Prozentsatz von 750|750 (=) 1250 5 Alpha . A shift % Ao Konstantensymbol zu unterstreichen. Gleichzeitig wird in der
Folgendes ein: (o) (7o) % ggen =P die Gesamtzahl der Stellen eines Teilwertes (Ganzzahl + Zahler + gegentiber 1250 = 750 =+ 1250% 6. NHO'2o o |N-A% 5 unteren Zeile des Displays der Wert des unterstrichenen
Nenner + Trennzeichen) 10 Uberschreitet. * Sie kénnen die Summe der Werte in Speichervariablen Konstan}ensymbols angegeigt. .
! VSVGFLEIHSIC?REHE Spe’l\;hlerwerte 16schen méchten, driicken « Da eine Bruchrechnung mit Dezimalwerten kombiniert wird, wird das Preiserhéhung - Wert ,A“ um ,B%* erhdhen abspeichern und den Wert durch Driicken von (= oder (5 + der * Wenn Sie (=) driicken, wird das unterstrichene Konstantensymbol
e J Meh =) Ergebnis im Dezimalformat dargestellt. (AG) B 2t @) Speichervariablen wieder abrufen und verwenden. WSQeV;ahg‘- " 00 N K Sie durch
. Py « * Wenn der Auswahlcursor unterstreicht, kénnen Sie durcl
Antwortspeicher . i Skonto : Wert ,A“ mit Skonto von ,B% ! == e
e i ; Umrechnung von Dezimalzahl <= Gemischter Bruchzahl <= A B shift % ) . . - Eingeben der Nummer der Konstanten und Driicken von (=) sofort
) 2;?0?;1;%,“;%ﬁblfn”f\?]t‘v’v"s,ifp‘;?f,{e"f;ef;ﬁ‘zh%?“ﬁgﬁ,ﬁggg”g erden Unechtem Bruch “B S o Berechnungen in Grad, Minuten und Sekunden ‘S den Wert der Konstante erhalten.
=" () &5 ™ oder (s0) gefolgt von einer Speichervariablen : N Operation Display Display Sie konnen Grad (Stunden), Minuten und Sekunden verwenden, um - -
S\;UCkeg hlietend o dricken (+, Beispiel Operation ( DISP|ZBYI ) i (obere Zeile) | (untere Zeile) eine sexagesimale (Notationssystem auf der Basis von 60) Operation Display
* Wenn Sie anschlieend eine Operatortaste driicken (+, —, X, untere Zeile 5 i B Berechnung durchzufiihren oder den sexagesimalen Wert in einen i i a
ot X1 DRG b AK). 4/ mPr und nCr), andert sich der 820 erhohtum 25% | 820 x 25 & 0 (+] | 820 x 25% + 1,025. S g g (Meniiauswahlseite) 00m m om
t Wert i A d die O tortaste. AnschlieBend 5.25 5 1 5 ()25 ® 525 TR Dezimalwert umzurechnen. - Y p h Me -
angezeigte Wert in [Ans] und die Operatortaste. Anschiiefien: Sy : 820 mit 25% Skonto | 820 x 25 > 2 (=] | 820 x 25% — 615. MPUE 1-79
kdnnen Sie mit dem letzten Eintrag im Antwortspeicher eine neue D |zahl €=> Gemischt . .
Berechnung durchfiihren. (Dezimalzal emischte Grad-Minuten-Sekunden <= Dezimalzahlen V- 04 h ]
Bruchzahl) 5,14 Prozentuale Steigerung : Wenn ,A“ zu ,B“ hinzu addiert wird, liegt - My 2o ng
: ; f f i . ” ” : Beispiele Operation Display (untere Zeile;
Rechenoperation | Display (obere Zeile) | Display (untere Zeile) (Gemischte Bruchzahl €= die prozentuale Steigerung von ,B* bei: iSp! pelan isplay (u ile) 1.8835314 x10%
’ ; 027" 34 "~ 7 = —
123(F)456 123+456M+ 579. Unechter Bruch) &5 21,4. {%JX 100% (A () B &8 #). 86°37'34.2" 0.7 86 37( 9342 (=) (Auswahl bestatigen) m,
2 - 123%45'6" 0.7 123°45°6.
) Ans 335,241, . . . . Prozentuale Anderung : Wenn ,A"in ,B" gedndert wird, liegt & S 0.
¢ Die Umrechnung in Bruchzahlen kann bis zu zwei Sekunden die prozentuale Anderung von ,A* in ,B* 123045'6" —123.7516667 123.7516667 s :
i 5 § i dauern : i 35m, m, m
* Durch Driicken von (a=) kénnen Sie den letzten gespeicherten . bei: [MJ% A BS&S( &) 23456  2°2044" 2.3456 (2) B 29204416 <= 22 1o M Me ->
Eintrag im Antwortspeicher wieder abrufen und verwenden. A - : o < : MPUE 1-79
! Sie kdnnen das Display-Format fur das Ergebnis der AT o @2E a
Rechenoperation | Display (obere Zeile) | Display (untere Zeile) Bruchrechnung (wenn das Ergebnis gréRer als 1 ist) als gemischte Beispiel Operation (obe'rsep Zaey“e) (un!er: ZZ"e) m, +g
Bruchzahl oder unechten Bruch festlegen. Driicken Sie °% <= 9.80665
789900 A 789900 — A 454,659. n y I " ] i
Sans®) ns ’ [Disp] (1) =, und wahlen Sie anschlieBend die benstigte a&gz‘:;dd;“xz&
I Der Antwortspeicher wird nicht aktualisiert, da eine fehlerhafte Einstellung: prozentuale Steigerung it %
Operation durchgefiihrt wurde. (1) abric - Gemischte Bruchzahl von 750 liegt bei 300 () 750 5 &5 300 + 750% 140.
(@) bic - Unechter Bruch 25 wird auf 30 erhsht,
I Ein [Math ERROR/Math-FEHLER] tritt auf, wenn Sie eine f-\'jd‘;'ffneg”‘“a"’
gemirs]fhteBBruih[za/aral eingebgphnr?dtdas Display-Format fur einen von 25 liegt bei 30 (25 Shifs 7“: 30 —25% 20.
unechten Bruch [d/c] ausgewahlt ist.
16 17 18 19 20
Beispiel: Umrechnung vonf).0007962 Sekunden in Nanosekunden o - | Display Umrech g der Winkeleinheit Trigonometrische Funktionen (sin/cos/tan) und ihre Koordinatenumrechnung Po&] Kl%l
= 79620000 x 10°%° Beispiele: 57~ 7 x 20 = ?7 Operation (untere Zsile) Umkehrungen (sin/cos V/tan™")
- - - Die Standardeinstellung des Taschenrechners fiir die Winkeleinheit B Mit Polarkoordinaten kénnen Sie 6 im Bereich
Operation Display (obere Zeile) IR Bei Standardeinstellung. S7TD7JNE) | 1628571429 ist ,Grad*. Wenn Sie die Einstellung ,Radiant* oder ,Gradient Beispiele Operation Display (untere Zeile) —180° < 0 = 180° berechnen (wie Radiant und Gradient).
(untere Zeile) Festlegen von 4 Stellen nach | 3 <= <= (1] (4] 162.8571 verwenden machten, driicken Sie %, bis die Einstellungsanzeige Oradmod W o e o B Nach der Umrechnung werden die Ergebnisse automatisch den
0 () 0007962 (=) 0.0007962 TR 796.2 dem Dezimaltrennzeichen. 57272 8.1429 aufgerufen wird: radmodus e : Speichervariablen E und F zugewiesen.
(Interne Berechnung mit bis X203 162.8571 sin 53° 22' 12" = 0.802505182 | (sin) 53 (72 22 (- ) 12 0.802505182
D) 0.0007962 n A 796200. shife POl - . o ' .
zu 16 Stellen) « Deg Rad Gra =» =) suitt fl) : Um Kartesische (rechtwinklige) Koordinaten (x, y) in
. . S— Polarkoordinaten (r, ) umzurechnen, driicken Sie
Beispiel: 0.128 Gramm + 9.3 Kilogramm = 9300.128 Gramm Imn:te o ::;::en:enen 17"@7@@ 203 162;222 1 2 3 cosec x = 1/sinx (O G4 (D) 85 & | 1414213562 =%, um den Wert fur r anzuzeigen, oder (Red) —F,
© o : - den Wert fir 6 anzuzeigen.
0()128(+)9 ()3 0128+93k k 4 9.300128 Dezimalsinstellun cosec 45° = 1.414213562 | (=) um 9
g. o
e (=) 6 Stellen. wissenschaftiiche T e (2) (6] 162858 x10® tan! (5/6) = 39.80557109° | i em ()5 ()6 (=) | 39.80557109 Beispiele Operation Display
Notation. Driicken Sie dann die Nummerntaste (1), (2) oder (3] fiir die Radiantenmodus EXTTT 0. (untere Zeile)
Fix, Sci, Norm, ROUND Darstellungsformat durch Beem@ 162.858 gz:rucgazgggflemhen In der Anzeige wird entsprechend (B, [ cos(m/6)7= = 0.866025403| (@D 6 2% £ % T ()| 0.866025403 Mit kartesischer Koordinate | 25 251 (D (X 3
Sie kénnen die Dezimaleinstellung, die Anzahl der signifikanten Driicken von (3 zum Loschen 0.785398163 | % = (31 (2) 2 0785398163 (x =1, y = 3). Ermitteln der 2.
Stell d die Kriterien der E tialdarstellung durch der FIX- und Sci-Angaben L= oo Polarkoordinate (r, 6) i 60
ellen und die Rriterien der Exponentialdarsteliung durc : Um eine Winkeleinheit in Grad, Radiant oder Gradient umzurechnen, 9 VF 025n(Red) | (@M D) 0.25 olarkoordinate (r, 8) im :
Driicken von O <= <= in folgender Auswahl andern: konnen Sie (% DRG » driicken. Daraufhin wird folgendes Menii Gradmodus 2.
angezeigt:
- - BERECHNUNGEN MIT st e
<« Fix Sci Norm =p Hyperbelfunktionen (sinh/cosh/tanh) und ihre Umkehrungen ) : Um Polarkoordinaten (r, 6) in karte3|sche Koordinaten
WISSENSCHAFTLICHEN FUNKTIONEN - eoshtannY) (x.y) umzurechnen, dricken Sie (&) 5, um den Wert
1 2 3 . - mooe ) D fiir x anzuzeigen, oder (RcU) —, um den Wert fir y
W Driicken Sie & (1, um in den COMP-Modus zu wechseln, Beispiele Operation Display (untere Zeile) anzuzeigen.
wenn Sie Berechnungen mit wissenschaftlichen Funktionen 1 2 3 -
Driicken Sie 1 - [Fix 0 ~ 97] wird angezeigt durcthhrgn madchten. ) ) sinh 2.5 — cosh 2.5 = Gn)250=) Beispicle operation Display.
(Feste Dezimaleinstellung) ’ Dann kénﬁen Sie die Anza'hl der W Wahrend die Berechnung durchgefiihrt wird, zeigt der Taschenrechner -0.082084998 25(=) -0.082084998 (untere Zeile)
Dezimalstellen durch Driicken von . die "é'i'jl:g%g;?g;ESS'NG/BERECHNUNG LAUFT]. E:Lihn?;?g:qs\:;zHda?:f;%xrs r:;; :er;%if:igte Wert cosh™ 45 = 4.499686191 shitt st 45 () 4.499686191 Mit Polarkoordinate st fed 2 (560 (=) 1.
(o) ~(&) angeben. TS : (r=2, 0 = 60°). Ermitteln der
F
. . . . ispiel: i i i kartesischen = 1.732050808
Driicken Sie 2 - [Sci 0 ~ 97 wird angezeigt. . § Beispiel: Umrechnung von 180 Grad in Radiant und Gradient q gy " - Jogab E
(Wissenschaftliche Notation) [Dann kénn]en Sie dige Anzgahl der Quadrat, Wurzel, Kubikzahl, Kubikwurzel, Potenz, Potenzwurzel, (180° = o™ = 200%%) Logarithmus, Natiirlicher Logarithmus, (og) (n) & & &= Koordinate (x, y) im Gradmodus . N

signifikanten Stellen durch
Driicken von (o) ~(2) angeben.

Driicken Sie 3
(Exponentialdarstellung)

: [Norm 1 ~ 2?] wird angezeigt.
Dann kénnen Sie das Format fiir
die Exponentialdarstellung durch
Driicken von (2] oder (1)
angeben.

Norm 1: Die Exponentialdarstellung wird automatisch far
Ganzzahlwerte mit mehr als 10 Stellen und
Dezimalwerte mit einer Dezimaleinstellung von
mehr als 2 verwendet.

Norm 2: Die Exponentialdarstellung wird automatisch fur
Ganzzahlwerte mit mehr als 10 Stellen und
Dezimalwerte mit einer Dezimaleinstellung von
mehr als 9 verwendet.
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Kehrwert und Pi

Beispiel: (v—22 + 5° ) x n = 35.68163348

Operation Display (obere Zeile) | Display (untere Zeile)

DROO@20E
@B EDOB 5

S /(2% +5)n 3568163348

V28 +54/243 )1 = 0142857142

Beispiel: (*

Operation Display (obere Zeile) | Display (untere Zeile)

OB 5 2@me®s e

0.142857142

LS5 = (v 2%6 +5%/ 24
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Operation Display (obere Zeile) | Display (untere Zeile)
'S = = = 2 (Radiantenmodus) R|
180 &5 291 () 180° 3.141592654
'S <= 4= <= 3 (Gradientenmodus)
= 180° 200.
Trig trische Berechnung G (3) () &5 &5 5 ()

W Bevor Sie die trigonometrischen Funktionen verwenden
(mit Ausnahme von Hyperbelfunktionen), wahlen Sie die
MODE

entsprechende Winkeleinheit (Deg/Rad/Gad) mit — aus.
W 90° = - ; Radiant = 100 Gradient.
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Antilogarithmus und Logab

Beispiele Operation Display (untere Zeile)

log 255 + In 3 = 3.505152469 | (o) 255 () (in) 3 (=) 3.505152469

e +1012=15.89871899 | &5 &5 ()3 (D) T8 &

1 @ 2(=) 15.89871899
logs81—log 1 =4 B DD
=13 4.
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| [Syntax ERROR/Syntax-Fehler] wird angezeigt, wenn () in der
Koordinatenumrechnung fehlt.

Rechnen mit komplexen Zahlen  "gim i fes A L raibi prio onig

Komplexe Zahlen kénnen in
kartesischer Form (z = a + bi) oder in
Polarform (r £ 8) ausgedriickt werden.
Dabei ist a der Realteil und bi der
Imaginarteil (die imaginare Einheit ,
i ist eine nicht reelle Zahl, die der
Quadratwurzel von —1 entspricht, v=1).
rist der absolute Wert und 6 ist das \a

Argument der komplexen Zahl. PR /2 S SN
0 3 Realteil

Imaginérteil (i)
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So berechnen Sie komplexe Zahlen:

W Driicken Sie ¥ (2J), um den CPLX-Modus aufzurufen.

W Prifen Sie die aktuelle Einstellung fur die Winkeleinheit
(Deg, Rad, Grad).

B Relwird als Berechnungsergebnis mit komplexen Zahlen
angezeigt. Driicken Sie einfach % &M, um die
Ergebnisanzeige zu wechseln.

W [i] kennzeichnet das angezeigte Ergebnis als Imaginarteil.
[£] kennzeichnet den angezeigten Wert als Argumentwert 6.

W Durch imaginare Zahlen wird Wiederholungsspeicherkapazitat in
Anspruch genommen.

Anzeigen des Berechnungsergebnisses
Durch Driicken von ' <= 1 =» rufen Sie folgende Anzeigeoptionen
auf:

- a+bi rle -
1 2

Sie kénnen das Anzeigeformat fiir das Berechnungsergebnis mit
folgenden Tasten einstellen:

(1) : Kartesische Form (Standardeinstellung)

(2) : Polarform ([r£ 6] wird aktiviert)

Beispiel: (12+3i)— (3 + 1i) = 9 + 2i = 9.219544457 (r) £12.52880771 (6)

Operation (Winkeleinheit: Grad) | Display (obere Zeile) |Display (untere Zeile)

(12+3i)-(3+i by 9.
shits nztm (12+3i)-(3+ "7 2.

MO o ()= (2] (Anzeigewert | (12+3i)-(3+i "0 "% | £ 12.52880771

andern)
Shift Rewsim r£@ R
o O

(12+3i)-(3+i 9.219544457

Umrechnung kartesische Form €= Polarform
Durch Driicken von &5 £ kénnen Sie die kartesische Form in die
Polarform und durch Driicken von % 4 die Polarform in die

kartesische Form umrechnen.

Beispiel: 3 + 4i = 5£ 53.13010235

Operation (Winkeleinheit: Grad) |Display (obere Zeile)| Display (untere Zeile)

34 i L) ik ol ) 34dgisy T 5

it 344> 00 1| £ 53.13010235
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Permutation, Kombination, Fakultat und
Zufallszahlengenerierung

e Permutation : nPr= (nn—!r)

1
e Kombination : nCr= #_r)
o Fakultat 2 xl=x(x=1)(x=2)....(2)(1)

Beispiele Operation Display (untere Zeile)

10P3 10 &t 3 () 720.
5Co 5 o) 10.
5! 58 = 120
Zufallszahl. erierung

?":“)‘ fand 1 Zur Generierung einer Zufallszahl zwischen 0.000

und 0.999. Das Ergebnis ist bei derselben
Vorkommenswahrscheinlichkeit jedes Mal verschieden.
Zur Generierung einer Zufallszahl zwischen zwei
gegebenen positiven Ganzzahlen Das Ergebnis ist bei
derselben Vorkommenswahrscheinlichkeit innerhalb
eines Bereichs jedes Mal verschieden. Der Eintrag wird
durch ", " getrennt.

Shift i-Rand
o o

Beispiel: Generieren einer Zufallszahl zwischen 0.000 und 0.999
und einer Ganzzahl im Bereich 1-100

Beispiel: V2245 =1+i

Operation (Winkeleinheit: Grad)  |Display (obere Zeile)| Display (untere Zeile)

2T L PPN (E)  |v2s455anhi g 3
Fhifs e=tmy v 2245>a+bi *3 1

Berechnung von absolutem Wert und Argument
Mit komplexen Zahlen im kartesischen Format kénnen Sie den
entsprechenden absoluten Wert (r) oder den Argumentwert (6)

mit {5 49 oder &% 422 berechnen.

Beispiel: Ermittlung des absoluten Werts (r) und des Arguments ()
fur die komplexe Zahl 6+8i

Operation (Winkeleinheit: Grad) Display (obere Zeile)| Display (untere Zeile)

BB Oe@B8 5 E) | Avs(ersi 0.

NS, arg (6481 * 53.13010235

Konjugierte komplexe Zahl
Die konjugierte Zahl der komplexen Zahl z = a + bi ist z = a— bi.

Beispiel: Die konjugierte Zahl von 3 + 4i ist 3— 4i

Operation (Winkeleinheit: Grad)  |Display (obere Zeile)|Display (untere Zeile)

Jifs cenis () 3(F)4 P L5 (=) | Conig (3+4i *3! 3.
f":"; ) Conjg ( 3+4i ™! -4

Berechnungen zur Basis n und logische
Berechnungen

MODE MODE

W Driicken Sie'™> ' (2), um den dezimalen (Basis 10),
hexadezimalen (Basis 16), bindren (Basis 2), oktalen (Basis 8)
Base-n-Modus oder logische Berechnungen aufzurufen.

B Die standardmaRige Basis ist Dezimal mit dem
Anzeigeindikator [d].

B Zur Auswahl eines bestimmten Zahlensystems im BASE-Modus
driicken Sie einfach =5 Dezimal [d], 8 Hexadezimal [H],

3 Binér [b] oder 25 Oktal [0].

B Die Taste 2% ermdglicht die Durchfiihrung logischer
Berechnungen, darunter folgende logische Verkniipfungen:
[And/Und]/[Or/Oder], [Xor/exklusiv-Oder],
[Xnor/exklusiv-Nicht-Oder], [Not/Nicht] und [Neg/Negation].

B Wenn das binare oder oktale Berechnungsergebnis mehr als 8
Stellen aufweist, wird mit [1b]/[10] angezeigt, dass ein weiterer
Ergebnisblock vorhanden ist. Mit der Taste [BIk/Block] kénnen
Sie zwischen den Ergebnisblécken wechseln.

B Es werden nicht alle wissenschaftlichen Funktionen unterstiitzt,
und Sie kénnen den Wert nicht mit Dezimalstellen oder Exponent
eingeben.
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HOHERE WISSENSCHAFTLICHE
BERECHNUNGEN

W Wahrend die Berechnung durchgefiihrt wird, zeigt der Taschenrechner
die Meldung [PROCESSING/BERECHNUNG LAUFT].

Rechnen mit Gleichungen

MODE  MODE

W Driicken Sie & & (3J, um den Gleichungsmodus
aufzurufen. Folgende Optionen werden angezeigt:

Unknowns? -»>
2 3

Sie koénnen eine simultane lineare Gleichung mit zwei (2) oder drei
(3) Unbekannten wahlen. Oder driicken Sie (% oder=», um die
Optionen fir eine quadratische Gleichung (2) oder eine kubische
Gleichung (3) anzuzeigen:

< Degree?
2 3

Nach Auswahl des Gleichungstyps wird [EQN/GLEICHUNG] angezeigt.
Wenn Sie als Gleichungstyp eine simultane lineare Gleichung mit zwei (2)
oder drei (3) Unbekannten angegeben haben, wird der folgende
Beispielbildschirm mit Anweisungen zum Losen der Gleichung angezeigt:

Gibt die Richtung des

*Dieser Wert ist lediglich ein Beispiel, das Ergebnis ist jedes Mal
unterschiedlich.
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Transponieren einer Matrix
Mit den folgenden Verfahren kénnen Sie eine Matrix transponieren:
9 5

Beispiel: Transponieren von MatrixB= | 6 2

Operation Display (obere Zeile)| Display (untere Zeile) Koeffizientenbezeichnung néchsten Schritts an,
Shift Rand " um andere verwandte
[=l=1S) Rand 0.833 <« al? v Elemente anzuzeigen.
Jhifs Rend ) 4 (5100 (=) | i~Rand(1,100 83.*
0. Elementwert

(Beispielanzeige fiir simultane lineare Gleichung)

e Im Fall einer quadratischen oder kubischen Gleichung
beginnt die Koeffizientenbezeichnung mit ,a“.

e Sie kdnnen keine komplexen Zahlen als Koeffizient eingeben.

e Nachdem Sie den letzten Koeffizienten der angegebenen
Gleichung (,c2“ bei einer simultanen Gleichung mit zwei
Unbekannten, ,d3“ bei einer simultanen Gleichung mit drei
Unbekannten, ,c* bei einer quadratischen Gleichung und ,d*
bei einer kubischen Gleichung) eingegeben haben, kénnen
Sie den Wert durch Blattern mit den Tasten 4 und § anzeigen
oder bearbeiten.
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Bestimmen des Absolutwerts einer Matrix
Mit den folgenden Verfahren kénnen Sie den Absolutwert einer
Matrix bestimmen:

Beispiel: Bestimmen des Absolutwerts der invertierten Matrix C aus

Binarrechnung ==}
Beispiel: 10101011 + 1100 — 1001 x 101 = 10 = 10100001
(im Binarmodus)

Operation Display (obere Zeile) |Display (untere Zeile)
10101011 (3) 1100 (=) 1001 ()
10132103 101010114110 10100001. ®

Oktale Berechnung 5
Beispiel: 645 + 321 — 23 x 7+ 2 = 1064 (im Oktalmodus)

645(1)321 (923 )7 ()
He) 645+321-23x7 1064. ©

Hexadezimalrechnung (=}
Beispiel: (77A6C + D9) x B = F = 57C87 (im Hexadezimalmodus)

OSB3
PS®o®

(77A6C + D9) x B 57C87.H

DEC

Berechnungen zur Basis n & -

> > E =+

3512545 (D) &5 5 53 101

= 12345+b101 12352. °
o 12345+b101 14EA.H
o 12345+b101 1110101010
2 (Zum nachsten Block des 12345+b101 10100.2
Ergebnisses gehen)
=) 12345+b101 11101010.1°
Logische Operation [

(H i dus) Operati Display (untere Zeile)

A B C  DHBO

789ABC Xnor 147258 IO OO O
(3)147258 (2) FF93171b. M

Ans Or 789ABC ) 2% (2789 &

B C

oo® FFFb9FbF. H

Neg 789ABC o 280 (5789 5
= l=1S FF876544. H

! Beachten Sie den zuldssigen Eingabebereich jedes
Zahlensystems (Seite 11).
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Das Ergebnis der Gleichung wird im folgenden Bildschirm angezeigt,
sobald Sie den letzten Koeffizienten eingegeben haben.

Gibt die Richtung des
nachsten Schritts an,

um die Ubrigen Ergebnisse
<= X = v anzuzeigen.

0. } Ergebnis

Variablenbezeichnung

(Beispielanzeige fur simultane lineare Gleichung)

e Im Fall einer quadratischen oder kubischen Gleichung beginnt
die Variablenbezeichnung mit ,X1¢.

o Driicken Sie die Taste 1 § oder (=), um das Ergebnis der
Gleichungsberechnung anzuzeigen.

e Wenn Sie zur Anzeige fir die Koeffizienteneingabe zurtickkehren
mochten, driicken Sie einfach die Taste (owd.

Simultane lineare Gleichungen

Simultane lineare Gleichung mit zwei Unbekannten:
ax+by=c¢
ax +by=c,

Simultane lineare Gleichung mit drei Unbekannten:
axx+by+ciz=d;
aX+by+cz=d,
aX + by +cz=d;

Beispiel: Losen der simultanen Gleichung mit drei Unbekannten:
2x+4y—4z =20
2x—2y+4z=8
5x —2y—2z=20

Operation (ot?;rsep?eyile) (un[t)elfg IZatxa,ile)

ey 3 Unknowns? e 2 3

3 (3 Unbekannte) al? v 0.
23434320 a2? B 0.
2@ @2E@4=38E® a3? B 0.
582321203 x= v 5.5
v = v 3.
S z= A 0.75
(Zurtick zur Eingabeanzeige) | a1? v 2.

dem vorherigen Beispiel.
<Ergebnis: [2 g ﬂ > 8 4
. Display Display
Display Display Operation (obere Zeile) (untere Zeile)
Operation (obere Zeile) (untere Zeile) shift abs_ Shift v (3) (@) | Abs MatAns 0.
% w3 (Dim) 3(2) =) MatAns, 0.142857142
2 (=) (Matrix B 3x2) MatB,, 0 - MatAns., 0.047619047
D28 D) - MatAns, 0.071428571
4(=) (Element eingeben) MatB, 9. > MatAns,, 0.19047619
s&if)t " - Det Trn 1 2
2 St WA 3 2 (Trn MatB) Trn MatB 0. Vektorrechnung
(=) (Nach-links-, Nach-rechts-, B Driicken Sie {25 ' % (2), um in den Vektormodus zu wechseln.
Nach-oben- oder Nach-unten- [VCTR/NVEKTOR] wird angezeigt.
Taste driicken, um das . " " " s
Ergebnis anzuzeigen) MatAns ., 9. B Bevor Sie Vektorrechnungen ausfiihren kdnnen, missen Sie einen

Invertieren einer Matrix
Mit den folgenden Verfahren kénnen Sie eine quadratische Matrix
invertieren:

8 2
Beispiel: Invertieren von Matrix C = [3 GJ

<Ergebnis: [ 0.142857142 —0.047619041
-0.071428571  0.19047619
Operation (ol?elfeplzae);le) (u n[t)(-lz?g IZa(‘e,ile)

e D oim2 &

2 (Z)(Matrix C 2x2 ) MatCy, 0.
8(=5)2(=3)3(=)e(=)

(Element eingeben) MatCy; 8.
Shifs warx 3 3 it MatC™ 0.
(=) (MatC") MatAns, 0.142857142
- MatAns;, -0.047619047
- MatAns,, -0.071428571
- MatAns,, 0.19047619
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oder mehrere Vektoren mit den Bezeichnungen A, B oder C erstellen
(maximal drei Vektoren gleichzeitig).

W Die Ergebnisse einer Vektorrechnung werden automatisch im
VctAns-Speicher abgelegt. Sie kénnen den VctAns-Vektorspeicher
fur alle nachfolgenden Vektorrechnungen verwenden.

Erstellen eines_ﬂVektors

. Driicken Sie ¢ ‘&5 (1) (Dim), um die Bezeichnung des Vektors
anzugeben (A, B oder C). Geben Sie dann die Dimension des
Vektors an.

. Geben Sie als Nachstes die Werte (Elemente) des Vektors
entsprechend der Display-Anzeige ein. Nachfolgend sehen
Sie ein Beispiel fur die Vektorelement-Anzeige:

N

Vektorbezeichnung Dimensionen des Vektors
|
Gibt die Richtung an;

T
VctA« >~ Sie konnen weitere
Elemente auf der
Elementwerl{ 0 nachsten Seite anzeigen

w

. Sie kénnen die Cursortasten verwenden, um die einzelnen
Vektorelemente zu verschieben, anzuzeigen oder zu bearbeiten.
. Wenn Sie die Eingabe abgeschlossen haben, driicken
Sie@wd, um die Anzeige zur Vektorerstellung zu verlassen.

IN
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Bearbeiten von Vektorelementen

1. Driicken Sie {25 '™ (2) (Edit/Bearbeiten), und geben Sie dann

die Bezeichnung (A, B oder C) des zu bearbeitenden Vektors ein.
Ein Anzeige mit den Elementen des gewahlten Vektors wird gedffnet.
2. Geben Sie den neuen Wert ein, und driicken Sie (=), um die
Anderung zu bestatigen.
3. Wenn Sie die Eingabe abgeschlossen haben, driicken Sie (onvd,
um die Anzeige zur Vektorbearbeitung zu verlassen.

Addieren und Subtrahieren von Vektoren
Mit den folgenden Verfahren kénnen Sie Vektoren addieren oder
subtrahieren:

Beispiel: Vektor A= (9, 5), Vektor B = (7, 3), Vektor A - Vektor B = ?

Operation (ol?elfeplzaeyi le) (un?e:?g Izazile)
2ifs Y8 (3D (1) (Vektor Aerstellen) | VetA(m) m? 0.
2 (=)(Vektor A hat Dimension 2) VctA, 0.
9 ()5 (=) (Element eingeben) VCtA, 9.
s v (2] (Vektor B erstellen)
2= VctB, 0.
7(=) 3 (=) (Element eingeben) VetB, 7.
BB OB
32 VCctA - VctB 0.
@ VctAns, 2.
- VctAns, 2.

I Wenn Sie versuchen, Vektoren mit unterschiedlichen Dimensionen
zu addieren oder zu subtrahieren, kommt es zu einem Fehler. Sie
kénnen zum Beispiel nicht Vektor A (a, b, ¢) zu Vektor B (d, e)
hinzuaddieren oder von diesem subtrahieren.
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STATISTISCHE BERECHNUNGEN [SD] [REG]

W Rufen Sie den Standardabweichungs-Modus durch Driicken von
'© (3)auf. [SD] wird angezeigt. Durch Driicken von '3 '
kénnen Sie das Auswahlment fur den Regressionsmodus
aufrufen. [REG] wird angezeigt.
B Bevor Sie beginnen, I6schen Sie den Statistikspeicher durch
Driicken von ¢hify &8, =
W Geben Sie die Daten ein (Vorsicht!).
Speichern Sie im SD-Modus die angezeigten Daten durch Driicken
von (eaw). Durch Driicken von werden dieselben Daten
zweimal eingegeben.
Speichern Sie im REG-Modus die x- und y-Daten in folgender
Form: x-Daten (5 ) y-Daten (eau). Durch Driicken von
werden dieselben Daten zweimal eingegeben.
Verwenden Sie S"C')" t— fur mehrmalige Eingaben derselben Daten.
Um beispielsweise im SD-Modus 8-mal den Datenwert 20
einzugeben, driicken Sie 20 &5 8 (oxa).
Jedes Mal, wenn Sie dricken, um die Eingabe zu speichern,
wird die Nummer der Dateneingabe im Display angezeigt (n = die
Nummer des eingegebenen Datenwerts).
Durch Driicken von § oder 4 wéhrend oder nach der
Dateneingabe kénnen Sie den Datenwert (x) und die
Datenhéufigkeit (Freq) anzeigen. Beim obigen Beispiel wird durch
Driicken von $ [x1 = 20] und durch Driicken von § [Freq1= 8/
Haufigkeit = 8] angezeigt.
Um die gespeicherten Daten zu bearbeiten, geben Sie den neuen
Wert ein, wahrend der Datenwert (x) angezeigt wird, nachdem Sie
¥ oder 4 gedriickt haben, und driicken Sie dann (=) zum
Bestéatigen der Anderung. Wenn Sie statt (=) drtcken, wird
ein neuer Datenwert gespeichert.
Durch Driicken von 2% <2 kénnen Sie die Daten I6schen,
wihrend der Datenwert (x) angezeigt wird, nachdem Sie 1 oder
¥ gedriickt haben, und die folgenden Daten werden automatisch
in der Reihenfolge hochgestuft.
Driicken Sie die Taste (ovd, um die Anzeige von Datenwert und
-haufigkeit zu verlassen und andere Berechnungsoperationen
auszufiihren.
Eingegebene Daten werden im Speicher abgelegt. Wenn der Speicher
voll ist, wird [Data Full/Speicher voll] angezeigt, und Sie kénnen keine
Berechnung mehr durchfiihren. Durch Driicken von oder
wird die Option [EditOFF/Bearbeiten AUS] oder [ESC] angezeigt.

.

.

Fahren Sie mit der Eingabe von Daten fort, ohne

Edi! OFF . _ | diese im Speicher abzulegen. Sie kénnen die

(Driicken Sie (1) : | eingegebenen Daten nicht anzeigen oder
bearbeiten.

ESC Verlassen Sie die Dateneingabe, ohne die Daten

(Driicken Sie (2)) : | im Speicher abzulegen.

e Nach dem Wechsel in einen anderen Modus oder
Regressionstyp (Lin, Log, Exp, Pwr, Inv, Quad) wird der
Speicher geleert.

B Nachdem Sie alle Daten eingegeben haben, kénnen Sie die
statistischen Werte abrufen und Berechnungen durchfihren.
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Quadratische und kubische Gleichungen
Quadratische Gleichung rax?+bx+c=0
(Polynomgleichung zweiter Ordnung
mit einer Variablen x)
rax®+bx?+ox+d=0
(Gleichung mit kubischem Polynom)

Kubische Gleichung

Beispiel: Losen der kubischen Gleichung 5x® + 2x? —2x +1=0

Operation (ol?elrsg Izag“e) (u n?é?g Iéé’ilé)

R « Degree? 23

3 (Kubische Gleichung) a? v 0.
53230 @231 [x1= v A
v x2 = R? 0.3
S o X2 = ‘T 0.331662479 i
= x3 = A 0.3
= X3 = .| -0.331662479i

SOLVE-Funktion

W Sie kdnnen jeden Rechenausdruck entsprechend lhren
Anforderungen im COMP-Modus Iésen. Geben Sie einfach
den Ausdruck mit verschiedenen Variablen ein, und driicken
Sie die Taste % fobs.

Beispiel: Fur einen Kegel mit der Hohe ,h* und einer kreisférmigen
Grundflache mit dem Radius ,r* wird das Volumen des
Kegels mit folgender Formel berechnet:

-1 -1

V= 37tr2h [A— 3n82C}

Sie konnen also die Variable ,V* durch ,A* ersetzen, die Variable ,r*
durch B und die Variable ,h* durch ,C*.

Wenn der Radius 5 cm und die Kegelhéhe 20 cm betragt, berechnen
Sie das Kegelvolumen. Wenn das Kegelvolumen 200 cm?3 und der
Radius 2 cm betragt, berechnen Sie die Kegelhthe.

A
/AN

=
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Bestimmen des Skalarprodukts eines Vektors
Jede Position des Vektors wird mit dem gleichen Wert multipliziert,
sodass ein Vektor gleicher GréRe entsteht.

s x VctA(a, b) = VctB(axs, bxs)

Mit den folgenden Verfahren kénnen Sie das Skalarprodukt
eines Vektors mit dem festgelegten Vielfachen bestimmen.

Standardabweichung

B Driicken Sie ™ (3), um den SD-Modus aufzurufen.

B Bevor Sie beginnen, I6schen Sie den Statistikspeicher durch
Driicken von &5 @& (1) (=).

W Nach Eingabe aller Daten kénnen Sie die folgenden statistischen

Werte abrufen.

Wert Symbol Operation

Summe zum Quadrat Tx2 it saum 1
Summe der x-Werte X shift )
Nummer der Beispieldaten n Shift ssUM 3
Mittel von x X st swan 4
Standardabweichung x der Population Xon i pan 2
Standardabweichung x der Xon-1 &5 s
Beispieldaten

Beispiel: Berechnung von Xx2, 2x, n, X, xo, und xo,_, der Daten: 75,
85, 90, 77, 77 im SD-Modus

Operation Display (obere Zeile) [Display (untere Zeile)
it E8) 1(=) (Scl wahlen, Stat speicher loschen) | Stat clear 0.
75 (0o)85 (0a12) 90 (a0) 77 5 £ 2 (o) n= 5.
shitt s 4 () X2 32,808.
sttt ssun ) () s x 404.
S=e n 5
stire ws 4 (=) X 80.8
% %‘ 23 Xon 5.741080038
it sws 3 () Xont 6.418722614

Regressionsrechnung

MODE MODE

W Dricken Sie © © (1), um den REG-Modus aufzurufen.
Folgende Optionen werden angezeigt:

Lin Log Exp =»
1 2 3

Driicken Sie (1), (2) oder(3)fir die entsprechende
Regressionsform

[Lin] = Lineare Regression

[Log] = Logarithmische Regression

[Exp] = Exponentielle Regression

Wenn Sie 2 oder = driicken, werden weitere Regressionsoptionen

wie folgt angezeigt:

<« Pwr Inv Quad
1 2 3

Driicken Sie (1), (2) oder (3] fiir die entsprechende
Regressionsform

[Pwr] = Potenzregression

[Inv] = Umgekehrte Regression

[Quad] = Quadratische Regression

B Bevor Sie beginnen, I6schen Sie den Statistikspeicher durch
Driicken von &% &) =.

B Geben Sie Daten in der Form x-Daten (2] y-Daten ein.
Verwenden Sie %‘ > fur mehrmalige Eingabe derselben Daten.

W Durch Driicken von 'g'; !% kénnen Sie die Daten I6schen,
wahrend der Datenwert angezeigt wird, nachdem Sie ¢ oder §
gedriickt haben.

B Sie kénnen folgende Regressionsergebnisse abrufen und

verwenden:
Wert Symbol Operation

Summe aller xz»Werte X2 shcn)ﬂ s‘%w 1
Summe aller x-Werte X S&If)t S&uv]w 2
Nummer der Beispieldaten n 5&"; 5%" 3
Summe aller yz-Werte 3y? gt s&n!a -1
Summe aller y-Werte Ty %‘ s‘iurla -2
Summe aller xy-Paare Exy SP'C')" S‘Eur!d -3
Mittel der x-Werte X ShCl)ﬂ 4
Standardabweichung x der Population XG, S"D"‘ B4 2
Standardabweichung x der Beispieldaten XGp 1 S"C')" faa )
Mittel der y-Werte v S&-f)t s‘%z -1
Standardabweichung y der Population yo, 5&")‘ AR - 2
Standardabweichung y der Beispieldaten YO 1 5&")‘ T - 3
Regressionskoeffizient A 2%‘ S-&? - 1
Regressionskoeffizient B ShCI)" FUE oy 2
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i Displa Display Beispiel: Berechnen des Wertes von Y in der Gleichung
Operation (OberepZeyile) (untere Zeile) Y =5x¢—2x+1, wennx =5 oderx =7

MODE q Display Display
O 1 0. Operation (obere Zeile) | (untere Zeile)
S S I3 BIBSs B3I

O S SEES A=(1,3) T BC 0. D2 3 @)1 Y = 5x2 —2x +1 0.
% Soli] A? 0. caLc X? 0.
- B2 0 5= Y =5x2 — 2x +1 116.
5(=) (Radius ist B = 5 cm) c? 0. &) Y=5¢ 7 2 252

P _ ! Der gespeicherte Ausdruck (cac] wird geléscht, wenn Sie eine

20(=) (Hohe ist C = 20 cm) c? 20. neue Berechnung beginnen, in einen anderen Modus wechseln
AA A? 0. oder den Taschenrechner ausschalten.

shi e - 523.5987756 Differenzialrechnung e

. . MoDE S
(=)(Mit neven Variablen berechnen)| A? 5235987756 = gi’#g:‘:r?zg'ﬁe%nu@w' :ﬂzﬂfgfecnOMP'M"d“S fiir die
H = 3
200(=) (Volumen ist A =200 cm®) | B? 5. Um eine Differenzialrechnung durchzufiihren, miissen Sie den Ausdruck
2(=) (Radius ist B = 2 cm) c? 20. in folgendem Format eingeben:
- Jifs 4 Differenzialausdruck(CJa(CJax()
ShC')" = C= 47.74648293 « Der Differenzialausdruck muss die Variable ,x" enthalten

Falls der Ausdruck kein Gleichheitszeichen (=) enthalt und die
Losungsfunktion durchgefiihrt wird, findet der Taschenrechner
die Losung Null (0).

Wenn der Ausdruck nicht geldst werden kann, wird [Solve ERROR/
Lésen FEHLER] angezeigt.

CALC-Funktion

W Die CALC-Funktion dient als Speicherbereich fiir maximal 79
Schritte. Hier kénnen Sie einen einzelnen Rechenausdruck
speichern, der dann wieder abgerufen und mehrmals mit jeweils
anderen Werten berechnet wird.

B Nachdem Sie den Rechenausdruck eingegeben und
gedrtickt haben, fragt der Taschenrechner nach dem aktuellen
Wert fur die Eingabevariablen.

Bl Die CALC-Funktion kann nur in den Modi ,COMP* und ,CPLX"
verwendet werden.
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Berechnen des duBeren Produkts zweier Vektoren
Mit den folgenden Verfahren kénnen Sie das dulere Produkt zweier
Vektoren berechnen.

Beispiel: Berechnen des dulReren Produkts von Vektor A und Vektor B.
Hierbei ist Vektor A = (4, 5, —6) und Vektor B = (-7, 8, 9);
beide Vektoren wurden bereits im Taschenrechner erstellt.

Beispiel: Multiplizieren von Vektor C = (4, 5, — 6) mit 5 Operation (Dgfep?éle) (un?(;?zggne)
Operation (ol?eirseplzagile) (un[t)eijg I;zile) BHEOO

Shit vem () () (Vektor C erstellen) VelC(m) m? 0. (Vektor A abrufen) VetA 0.
3= VetC, 0. VCtA x 0.
4(=)5(=)() 6(=) (Element eingeben) | VctC, 4. V3 2 VCtA x VetB 0.
owd5 () P8 VT3 3 5 x VctC 0. (3 (VetAx VetB) VctAns; 93.
(=) (5x VetC) VctAns, 20. - VctAns, 6.
-> VctAns, 25. - VctAns, 67.
- VctAns, -30.

Berechnen des inneren Produkts zweier Vektoren
Mit den folgenden Verfahren kénnen Sie das innere Produkt zweier
Vektoren berechnen.

Beispiel: Berechnen des inneren Produkts von Vektor A und Vektor B.
Hierbei ist Vektor A= (4, 5, —6) und Vektor B = (-7, 8, 9);
beide Vektoren wurden bereits im Taschenrechner erstellt.

Operation (oIPeIrsepIZaeyile) (unlt)gg 'E‘Zne)
BB
(Vektor A abrufen) VctA 0.
VR Dot 1
1 VCtA = 0.
PRV 3 2 VctA = VetB 0.
(=) (VCtA = VctB) VCtA = VctB -42.
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! Es tritt ein Fehler auf, wenn Sie versuchen,das innere oder duere
Produkt von zwei Vektoren mit unterschiedlichen Dimensionen zu
ermitteln.

Bestimmen des Absolutwerts eines Vektors
Mit den folgenden Verfahren kénnen Sie den Absolutwert
(die GroRe) eines Vektors bestimmen:

Beispiel: Bestimmen des Absolutwerts von Vektor C.
Hierbei ist Vector C = (4, 5, —6) und wurde
bereits im Taschenrechner erstellt.

i Display Display
Operation (obere Zéile) (untere Zeile)
Shit s Shiftvem (5 (3) | Abs VetC 0.
= Abs VctC 8774964387

Beispiel: Gegeben sind Vektor A= (-1, -2, 0) und Vektor B = (1, 0, -1).
Bestimmen der GroRe des Winkels (Winkeleinheit: Deg) und
des Vektors der GroRRe 1, der senkrecht auf A und B steht.

_(A*B) 0= et A28
€0s 0= ") Wobei 6= cos el
X
Vektor der GroRe 1, senkrecht auf Aund B = AxB|

VotAx VetB _ o
|VetAx VetB|

Ergebnis: -0.333333333, 0. )
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« .a" ist der Differenzialquotient.
« ,AX"ist das Anderungsintervall von (Rechengenauigkeit).

Beispiel: Bestimmen der Ableitung am Punkt x = 10,
~x =107, fur die Funktion f(x) = sin(3x + 30).

: Display Display
Operation (obere Zeile) (untere Zeile)
B EEO3IBAS
300 D101 @R ()8
o= d/dx ( sin ( 3x 0.026179938

Wenn Sie das Ax im Differenzialausdruck weglassen, setzt der
Taschenrechner automatisch einen Wert fiir Ax ein.

Je kleiner der eingegebene A x-Wert ist, desto langer dauert die
Berechnung und desto genauer ist das Ergebnis. Je groRer der
eingegebene A x-Wert ist, desto schneller ist die Berechnung
abgeschlossen, das Ergebnis ist dann jedoch verhaltnismanig
ungenau.

Diskontinuierliche Punkte und extreme Anderungen im Wert

von x kénnen zu ungenauen Ergebnissen oder Fehlern fiihren.
Wenn Sie Differenzialrechnungen mit trigonometrischen Funktionen
durchfiihren, wahlen Sie die Winkeleinheit Radiant (Rad).

Log,b-, i~Rand-, Rec (- und Pol (-Funktionen kénnen in einer
Differenzialrechnung nicht verwendet werden.

Wahrend die Berechnung durchgefiihrt wird, zeigt der Taschenrechner
die Meldung [PROCESSING/BERECHNUNG LAUFT].
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Operation (olgrsep?gi le) (unltagg Izgile)
L VTS (D (D (3 () (Vektor Aerstellen)| VctAq 0.
(=D 1(=) (=) 2(=)0 (=] (Elemente eingeben)| VctA4 -1,
it V& (1) (@) (3D (3) (Vektor B erstellen)| VctB4 0.
1(=)0 (=) ()1 (=) (Elemente eingeben) VetBy 1.
BB 1B .1 B
3 2 (=) (VctA = VeiB) VCtA = VetB 1.

OB BHLSBHBDO®
hift Ab: ift VCTR
E'HEB'HEROO®

(Berechnen —_YotA* VotB

[VetA| x| VetB | ) Ans = (Abs Vet |-0.316227766

L (AB

it 5 (ans) (=) (Berechnen = cos ) cos™! Ans 108.4349488

BHIOOXMEHEOE
(=) (Berechnen VctAx VctB = (2, -1, 2)) VctAns, 2.

[elele=BOS

(Berechnen | VctAx VctB |) Abs VctAns 3.
WHIOEE@E

VctA x VetB
(Berechnen Vot x VotB] =) VctAns4 0.666666666
- VctAns, -0.333333333
- VctAnss 0.666666666

RATSCHLAGE UND SICHERHEITSHINWEISE

B Dieser Taschenrechner enthélt Prazisionskomponenten wie
LSI-Chips und sollte daher keinen schnellen Temperaturschwan-
kungen oder direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt und nicht
in Umgebungen mit besonders hoher Luftfeuchtigkeit oder hoher
Staubentwicklung verwendet werden.

B Das LCD-Display (Flussigkristallanzeige) besteht aus Glas;
Uiben Sie daher keinen zu starken Druck darauf aus.

B Verwenden Sie zum Reinigen des Gerats kein feuchtes Tuch
und keine fliichtigen Flissigkeiten wie zum Beispiel Farbverdiinner.
Verwenden Sie stattdessen ein weiches, trockenes Tuch.

B Nehmen Sie das Geréat unter keinen Umsténden auseinander.
Wenn Sie der Meinung sind, dass der Taschenrechner nicht
ordnungsgemaf funktioniert, senden Sie das Gerét zusammen
mit dem Garantieschein an die Kundendienstabteilung einer
Canon-Niederlassung, oder bringen Sie das Gerat dort vorbei.
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Nicht-quadratische Regression Operation Display (obere Zeile)| Display (untere Zeile)
Korrelationskoeffizient c QS SV oy 3 'S &3 1 1 (Lin. Regression) 0.
- . Shift iR - -

Regression veranschlagter Wert R % L oy 1 é &t (=) (Stat.speicher I5schen) Stat Clear 0.
Regression veranschlagter Wert y it VAR oy oy oy 2 20 (5120 (o) 30 (3126 (o) 40 (5
130 (o) 50 (5136 (022) 60(5 ) 141 (@aw)) | n= 5,

Nur quadratische Regression g,hc.)ﬂ T oy oy 1 (=) (Kosfizient A) A 1098
Summe aller x°-Werte 3 % N gy 1 S"C')" AL wp mp 2 (=) (Koeffizient B) B 0.52
Summe aller xzy-Paare X%y f%‘ TN - = 2 5"D'f‘ T = = 3 (=] (Korrelationskoeffizient)| 0.998523984
Summe aller x*-Werte Txt | st ssm 3 45 Shift SV gy mp mp 2 (=) (Gewinnin %) | 457 1332

" Shift s-VAR ko
Regressionskoeffizient c ?.:.f): SNy 3 180 &5 5 =>=>=>1 (=) (Investtionseineit)| 180 x 135
. (] Shift s-vAR

Regression veranschlagter Wert X4 (=il Formeln fiir logarithmische, exponentielle, Potenz- und
Regression veranschlagter Wert x, %y S VAR e e s 2 umgekehrte Regression
Regression veranschlagter Wert y y f%’ T - > =3 e Logarithmische Regression : y =A+ Blnx

Lineare Regression

Die Formel fiir die lineare Regression umfasst zwei Variablen:
y=A+Bx

Beispiel: Berechnen Sie anhand der folgenden Tabelle die lineare
Regression (Regressionskoeffizient A, Regressionskoeffizient B)
von Kapitalinvestition und Gewinn, den Korrelationskoeffizienten,
den Gewinn in Prozent bei einer Investition von 45 Tausender-
einheiten sowie die Investitionseinheit bei einem Gewinn von 180%.

Investition (in Tausend) Gewinn (in %)
20 120
30 126
40 130
50 136
60 141
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Integralrechnung

B Driicken Sie % (7)), um den COMP-Modus fiir die

Integralrechnung aufzurufen.

Um eine Integralrechnung durchzufiihren, missen Sie

d

ie folgenden Elemente eingeben:
Integralausdruck (> Ja(J)b (I n ()
« Der Integralausdruck enthélt die Variable ,x".
« ,a“und b“ definieren den Integralbereich des bestimmten Integrals.
« ,n"ist die Anzahl der Partitionen (entsprechend N = 2").

B Die Integralrechnung basiert auf der Simpson-Regel.

[fx)dx, n=2", 1sns9, n#0

Wenn die Anzahl der signifikanten Stellen erhéht wird, kann
die Durchfiihrung interner Integralrechnungen sehr lange
dauern. In einigen Féllen kann es selbst nach einer langen
Rechenzeit zu einem falschen Ergebnis kommen. Mit einem
FEHLER muss insbesondere dann gerechnet werden, wenn
die signifikanten Stellen weniger als 1 betragen.

Beispiel: Durchfiihren der Integralrechnung fir

/2'3(5)(4 +3x2 + 2x + 1)dx, wobei n = 4.

Display Display

Operation (obere Zeile) (untere Zeile)

(e
G2 (30604 OO

@583 D13
A
S @ 2@ 2SS @

J(5XM4+3XA2+ 236.

Als Partitionsanzahl (n) muss eine Ganzzahl zwischen 1 und 9
eingegeben werden. Bei Eingabe eines Wertes, der auerhalb
des eingestellten Divisionsbereichs (N = 2", n#0, n = 1~9 integer)
liegt, wird [Arg ERROR/Arg FEHLER] angezeigt.

Sie mussen keine Partitionsanzahl eingeben. In diesem Fall weist
der Taschenrechner automatisch einen geeigneten Wert zu.

Je kleiner der Wert von n ist, desto schneller ist die Berechnung
abgeschlossen, das Ergebnis ist dann jedoch verhaltnisméaRig
ungenau. Je groRer der Wert von n ist, desto langer dauert
hingegen die Berechnung und desto genauer ist das Ergebnis.
Wenn Sie Integralrechnungen mit trigonometrischen Funktionen
durchfiihren, wahlen Sie die Winkeleinheit Radiant (Rad).

Log,b-, i~Rand-, Rec (- und Pol (-Funktionen kdnnen in einer
Integralrechnung nicht verwendet werden.

Wahrend die Berechnung durchgefiihrt wird, zeigt der Taschenrechner
die Meldung [PROCESSING/BERECHNUNG LAUFT].
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AUSTAUSCH DER BATTERIE

Wenn die Zeichen auf dem Display selbst nach Einstellung eines

d
d

1.
2.

3.

unkleren LCD-Kontrasts zu schwach erscheinen, tauschen Sie
ie Lithium-Batterie aus. Gehen Sie dabei wie folgt vor:

Driicken Sie %S, um den Taschenrechner auszuschalten.

Drehen Sie die Befestigungsschraube der

Batteriefachabdeckung heraus.

Schieben Sie die Abdeckung ein wenig zur Seite, und heben Sie

sie an.

. Entfernen Sie die alte Batterie mit einem Kugelschreiber oder
einem &hnlichen spitzen Gegenstand.

. Legen Sie die neue Batterie so ein, dass der Pluspol (+) nach oben zeigt

. Bringen Sie die Batteriefachabdeckung wieder an, ziehen Sie

die Schraube fest, und driicken Sie die Reset-Taste, um den

Taschenrechner zurtickzusetzen.

Austausch der Batterie

Vorsicht: Bei Einlegen eines falschen Batterietyps besteht

Explosionsgefahr. Entsorgen Sie gebrauchte Batterien
vorschriftsgeman.

B Elektromagnetische Stérungen oder elektrostatische

Entladungen kénnen dazu fuhren, dass das Display nicht
ordnungsgeman funktioniert oder die im Speicher
enthaltenen Daten verloren gehen oder gedndert

werden. Driicken Sie in diesem Fall mit der Spitze S
eines Kugelschreibers (oder einem &hnlichen 4
spitzen Gegenstand) die Taste [RESET] auf
der Ruickseite des Taschenrechners. Zuriicksetzen des
Taschenrechners

Sicherheitshinweise!
B Bewahren Sie die Batterie auRerhalb der Reichweite von

Kindern auf. Sollte die Batterie verschluckt werden, muss
sofort einen Arzt aufgesucht werden.

B Falscher Gebrauch der Batterie kann zum Auslaufen von

Batteriesaure, zu einer Explosion sowie zu Sach- oder
Personenschéaden fuhren.

B Die Batterie darf nicht wieder aufgeladen oder zerlegt werden,

da dies einen Kurzschluss verursachen kann.

B Setzen Sie die Batterie niemals hohen Temperaturen oder

direkter Warmeeinwirkung aus, und entsorgen Sie sie nicht
durch Verbrennen.
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e Exponentielle Regression : y=Ae® (Iny = InA + Bx)

e Potenzregression : y =AxE (Iny = InA + Blnx)

e Umgekehrte Regression cy=A+Bx'

Quadratische Regression

e Die quadratische Regression hat folgende Formel:
y=A+Bx+Cx

e Beispiel: Das Unternehmen ABC untersuchte die Effektivitat
der Ausgaben fir Werbung in kodierten Einheiten und erhielt
folgende Daten:

Werbekosten: x Effektivitat: y (%)
18 38
35 54
40 59
21 40
19 38

Berechnen Sie den Korrelationskoeffizienten. Verwenden Sie die
Regressionsrechnung, um die Effektivitat (den Wert y) bei Ausgaben
fur Werbung x = 30 zu veranschlagen. Veranschlagen Sie weiterhin
die Werbungskosten (den Wert x) fir eine Effektivitat von y = 50.
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. MATX
Matrizenrechnung =

B Driicken Sie (= ' & (37, um in den Matrixmodus zu

wechseln. [MATX/MATRIX] wird angezeigt.

B Bevor Sie Matrizenrechnungen ausfiihren kénnen, missen Sie
mindestens eine Matrix erstellen. Maximal kénnen drei Matrizen
mit den Bezeichnungen A, B und C gleichzeitig erstellt werden.

B Die Ergebnisse einer Matrizenrechnung werden automatisch im
MatAns-Speicher abgelegt. Sie kbnnen den MatAns-Matrixspeicher
fur alle nachfolgenden Matrizenrechnungen verwenden.

B Matrizenrechnungen kénnen bis zu zwei Ebenen des Matrizenstapels
verwenden. Beim Quadrieren (Erheben in die 2. Potenz), Kubieren
(Erheben in die 3. Potenz) oder Invertieren einer Matrix wird jedoch
nur eine Stapelebene verwendet.

Erstellen einer Matrix

1. Driicken Sie Shc')ﬂ ) (Dim), um die Bezeichnung der Matrix
anzugeben (A, B oder C). Geben Sie dann die Dimension (Anzahl
der Reihen und Spalten) der Matrix an. Die maximale Dimension

einer Matrix betréagt 3 x 3.

2. Geben Sie als Nachstes die Werte (Elemente) der Matrix entsprechend
der Display-Anzeige ein. Nachfolgend sehen Sie ein Beispiel fir die
Matrixelement-Anzeige:

MatAz3

I— 2 Reihen und 3 Spalten

3. Sie kénnen die Cursortasten verwenden, um die einzelnen
Matrixelemente zu verschieben, anzuzeigen oder zu bearbeiten.

4. Wenn Sie die Eingabe abgeschlossen haben, driicken Sie (ovd,
um die Anzeige zur Matrixerstellung zu verlassen.

Bearbeiten von Matrixelementen

1. Driicken Sie 5 "t (@) (EdivBearbeiten), und geben Sie dann
die Bezeichnung (A, B oder C) der zu bearbeitenden Matrix ein.
Eine Anzeige mit den Elementen der gewahlten Matrix wird gedffnet.

2. Geben Sie den neuen Wert ein, und driicken Sie (=), um die
Anderung zu bestatigen.

3. Wenn Sie die Eingabe abgeschlossen haben, driicken
Sie (vd, um die Anzeige zur Matrixbearbeitung zu verlassen.
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TECHNISCHE DATEN

Stromversorgung : Eine Lithium-Batterie (siehe Ruckseite
des Gerats)
Stromverbrauch : 3,0 V/6 mW Gleichstrom

: ca. 6.000 Stunden kontinuierliche
Anzeige des blinkenden Cursors
Autom. Ausschaltung : nach ca. 7 Minuten

Batterielebensdauer:

Betriebstemperatur :0~40°C

Abmessungen 1155 mm (L) x 80 mm (B) x 14,5 mm (H)
(Rechner)
158 mm (L) x 84 mm (B) x 18 mm (H)
(mit Abdeckung)

Gewicht :100g

135 g (mit Abdeckung)
* Anderungen der technischen Daten vorbehalten.

E Nur Europaische Union (und EWR).
—

Dieses Symbol weist darauf hin, dass dieses Produkt
gemaf Richtlinie tber Elektro- und Elektronik-Altgerate
(2002/96/EG) und nationalen Gesetzen nicht tiber den
Hausmiill entsorgt werden darf. Dieses Produkt muss bei
einer dafur vorgesehenen Sammelstelle abgegeben
werden. Dies kann z. B. durch Ruickgabe beim Kauf eines
&hnlichen Produkts oder durch Abgabe bei einer
autorisierten Sammelstelle fir die Wiederaufbereitung
von Elektro- und Elektronik-Altgeraten geschehen. Der
unsachgemafRe Umgang mit Altgeraten kann aufgrund
potentiell gefahrlicher Stoffe, die haufig in Elektro- und
Elektronik-Altgerate enthalten sind, negative
Auswirkungen auf die Umwelt und die menschliche
Gesundheit haben. Durch die sachgeméaRe Entsorgung
dieses Produkts tragen aufRerdem Sie zu einer effektiven
Nutzung naturlicher Ressourcen bei. Informationen zu
Sammelstellen fir Altgerate erhalten Sie bei lhrer
Stadtverwaltung, dem &ffentlich-rechtlichen
Entsorgungstrager, einer autorisierten Stelle fur die
Entsorgung von Elektro- und Elektronik-Altgeraten oder
Ihrer Mullabfuhr. Weitere Informationen zur Ruckgabe
und Entsorgung von Elektro- und Elektronik-Altgeraten
finden Sie unter www.canon-europe.com/environment.

(EWR: Norwegen, Island und Liechtenstein)
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Operation (obDei :epllaeyile) Display (untere Zeile)

"©2 " 1 =3 (Quad. Regression) 0.

% ENS) Stat clear 0.
18(5)38 @355 ) 54 o) 40(5 ) 59 @)

2140 ) 19(5) 380m) n= 5
I S e - 1 (=) (Koeffizient A) A 23.49058119
Shifs S8 b 2 (=) (Koeffizient B) B 0688165819
2 T = 3 (=) (Koeffizient C) c 5.067334875x10%
30?%‘%‘-»»»3@(;wennx=30) 30y 48.69615715

50 U8 VAR iy w1 (=) (R wenny = 50) |50 4 31.30538226

50 (5 $VAR iy ey mp 2 (=) (R wenny = 50) [50%, -167.1096731

Verteilungsrechnung

W Nachdem Sie Beispieldaten im Statistikmodus (SD) oder im
Regressionsmodus (REG) eingegeben haben, kénnen Sie die
Normalverteilung oder die Wahrscheinlichkeitsverteilung wie P(t),
Q(t) und R(t) berechnen, wobei t die Zufallsvariable der
Wahrscheinlichkeitsrechnung ist.

X @ Zufallsvariable
N t= X-X X ! Mittel der Beispieldaten
XOp
Q0) Xop : Standardabweichung
P(t)—
W Durch Driicken von &5 °&%, wird folgende Optionsauswahl

angezeigt.

P( Q( R( >t
1 2 3 4

Driicken Sie (1), (23, (3] oder (4] fiir die entsprechenden
Berechnungen.
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Addieren, Subtrahieren und Multiplizieren von Matrizen

P(t): Wahrscheinlichkeit
unter einem gegebenen

v 1 1
Wert x P=[ ——=c'*

t

Q(t): Wahrscheinlichkeit

R(t): Wahrscheinlichkeit
tber einem gegebenen
Wert x R(t)=1-P(t),

ol i

e _L
unter einem gegebenen
WenxundUberdem Q(t)=05-R(t)
Mittel

Beispiel: Berechnung der Wahrscheinlichkeitsverteilung P(t) fur die
Beispieldaten: 20, 43, 26, 46, 20, 43, 26, 19, 23, 20 wobei

X = 26.
Operation Display (obere Zeile)[Display (untere Zeile)

'&DE "8 11 (Lin. Regression) 0.
%’ ch] 1) Stat clear 0.
20 (0212) 43 (0ata) 26 (0at2) 46 (0ata) 20 (Data)

43 (0at2) 26 (0ate) 19 (pata) 23 (o) 20 (0ata) | 1 =10.

26 6 °EY 4 (=) 26=> t -0.250603137
Qi o8 1 (o (D25 ) P(-0.25) 0.40129
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Bestimmen des Skalarprodukts einer Matrix
Jede Position der Matrix wird mit dem gleichen Wert multipliziert,

123 987 sodass eine Matrix gleicher GréRe entsteht. Mit den folgenden
Beispiel: MatA=|4 5 6| MatB=|6 5 4| MatA x MatB =? Verfahren kénnen Sie das Skalarprodukt einer Matrix mit dem
789 ’ 32 1 ' festgelegten Vielfachen bestimmen.
A S Beispiel: Multiplizieren von Matrix C = mit2
Operation Display Display. P P [—1 5J
(obere Zeile) | (untere Zeile) (6 -4
pr— <Ergebnis: >
O '—m (D) (Matrix A3 x 3) MatA(mxn) m? 0. -2 10
3(=)3 (=) (Matrix A3x 3) MatA 0. Oneration Display Display
1@2@3@4@s53)6 Reratio (obere Zeile) | (untere Zeile)
(=) 7(=)8(=) 9(=) (Element eingeben) | MatA., 1. [ NGB ED) MatC(mxn) m? 0.
Shift WA 1 2 (Matrix B 3 x 3) 2(2)2(5) (Matrix C 2x2) MatC;, 0.
3(®@3E=@ MatB,, 0. s @@ 2E3W1EsE
(Element eingeben) MatC;, 3
9 8 7 6 5 4
Bs@ 726 5B e s P °
(=) 3(=)2 ()1 (=) (Element eingeben) | MatB, 9. O 9
) St ABOC A |1 2 3 2 (=) (2xMatC) MatAns,; 6.
; @D =) o 5 - MatAns,, 4
atA x .
Shift marx b MatAns,, -2
O 4332 MatA x MatB 0. - MatAns,, 10.
= MatAns,, 30.
 (Nach-finks-, Nach-rechts-, Nach-oben- Bestimmen der Determinante einer Matrix
oder Nach untén Tasto drik:kien um das Mit den folgenden Verfahren kénnen Sie die Determinante einer
Ergebnis anzuzeigen) ! MatAns., 2. quadratischen Matrix bestimmen: 10 -5 3
Beispiel: Bestimmen der Determinante der Matrix C=| -4 9 2
. 1 7 -3
I Matrizen, die addiert, subtrahiert oder multipliziert werden sollen, <Ergebnis: — 471>
missen die gleiche GroRe aufweisen. Wenn Sie versuchen, Matrizen - Display Display
mit unterschiedlichen Dimensionen zu addieren, zu subtrahieren Operation (obere Zéile) | (untere Zeile)
oder zu multiplizieren, kommt es zu einem Fehler. Sie kénnen zum Shift_warx Dim) 3
Beispiel nicht eine 2 x 3-Matrix zu einer 2 x 2-Matrix hinzuaddieren 3C> :(JM%(%X(:;) ME) MatC 0
oder von dieser subtrahieren. S n :
10E@5E3E) ()4
@9E@2E1=37E)
)3 @ (Element eingeben) MatC; 10.
S&N)‘ "B - Det Trn 1 2
ifs wem, 3 3 (DetMatC) Det MatC 0.
® Det MatC -471.
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I Wenn Sie versuchen, die Determinante einer nicht-quadratischen
Matrix zu bestimmen, kommt es zu einem Fehler.
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